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Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 18:43
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 18:44

Tiempo 25 segundos
empleado

Calificacién 0,00 de 10,00 (0%)

Pregunta 1
Sin contestar

Puntda como 1,00

;Qué es un sistema operativo multiplataforma?

Seleccione una:
a. Un sistema que puede ser escrito en varios lenguajes de programacion.

b. un sistema operativo abierto.

¢.  Aquel que es compartido por varios fabricantes de ordenadores.
d. Aquel que puede ser compilado y embebido por varios fabricantes de ordenadores.

e. Un sistema operativo universal.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Aquel que puede ser compilado y embebido por varios fabricantes de ordenadores.

Pregunta 2

Sin contestar

Puntta como 1,00

En el algoritmo FCFS...

Seleccione una:
a. el primer proceso que llega al sistema no sera el primero en ser enviado a la CPU.
b. Todas las otras respuestas son incorrectas.
c.  no se puede predecir el orden de ejecucién de los procesos, el tiempo de espera ni el tiempo de retorno.
d. el primer proceso que llega al sistema sera el primero en ser enviado a la CPU.

e. el primero en llegar a la CPU debera esperar a que el proceso que la ocupa termine para ser ejecutado por ser un sistema no
apropiativo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el primer proceso que llega al sistema sera el primero en ser enviado a la CPU.
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Pregunta 3

Sin contestar

Puntta como 1,00

El cambio de contexto...

Seleccione una:
a. se produce cuando un proceso resulta desalojado de la CPU por otro proceso no apropiativo de usuario.
b. se produce cuando un proceso en memoria es desalojado al rea de swap por falta de espacio por parte del gestor de memoria.
c. se produce cuando un proceso entra o sale de la CPU por parte del gestor de procesos.
d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. se produce cuando un proceso cambia de estado a listo por parte del gestor de procesos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se produce cuando un proceso entra o sale de la CPU por parte del gestor de procesos.

Pregunta 4

Sin contestar

Puntta como 1,00

En el algoritmo de Round Robin Virtual...

Seleccione una:

o

los procesos se tomaran de la cola auxiliar siempre que los haya disponibles.
b. se trata de resolver fundamentalmente la existencia de E/S en los procesos que desaprovechan el tiempo de CPU.

c. al ser expulsado por no aprovechar su cuanto no pasan a la cola de listos sino a otra cola auxiliar que podria ser gestionada a través de
Round Robin (cuanto=5)

d. Todas las respuestas son correctas.

e. al volver el proceso a entrar en CPU después de haber sido expulsado por no aprovechar el cuanto completo, sélo se ejecutara la parte
de cuanto restante no aprovechado en su turno.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las respuestas son correctas.

2de 6 16/05/2024, 18:44



02 - Planificacion de procesos: Revision del intento https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060443 &cmi...

Pregunta 5

Sin contestar

Puntta como 1,00

En un modelo de planificacién de procesos apropiativo...

Seleccione una:

a. nunca se permitira que los procesos ejecutables de usuario sean expulsados de la CPU hasta su finalizacion puesto que éste sera
propietario de la CPU hasta su finalizacion.

b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.
c. se permite que procesos ejecutables sean expulsados de la CPU de forma temporal.
d. se debe esperar a que los procesos de mayor prioridad terminen para poder ser expulsados.

e. solo se permite que los procesos de mayor prioridad puedan forzar su expulsion de la CPU para su posterior carga.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se permite que procesos ejecutables sean expulsados de la CPU de forma temporal.

Pregunta 6

Sin contestar

Puntta como 1,00

Cuando se dice que un proceso esta en estado de "suspendido”, se esta explicando que...

Seleccione una:
a. El gestor de procesos no tiene privilegios suficientes como para desbloquear el proceso.
b. El proceso queda bloqueado en CPU mientras esté haciendo uso del procesador; ejecutando instrucciones.

¢.  No se puede ejecutar en la CPU mientras no reciba una sefal determinada que le permita continuar. Por ejemplo cuando se ejecuta un
comando desde la shell, ésta queda suspendida hasta la finalizacion del proceso.

d. Esta en espera de que se le asigne el procesador o también puede estar detenido de forma temporal para que se ejecute otro proceso.

e. No se puede ejecutar debido a la ocurrencia de algln evento externo, por ejemplo, cuando se ejecuta una operacion de E/S.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: No se puede ejecutar en la CPU mientras no reciba una sefial determinada que le permita continuar. Por ejemplo
cuando se ejecuta un comando desde la shell, ésta queda suspendida hasta la finalizacién del proceso.
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Pregunta 7

Sin contestar

Puntta como 1,00

En el algoritmo SRPT...

Seleccione una:

a. no se produce una sobrecarga sobre los algoritmos SJF y FCFS ya que el tiempo que consume en realizar los cambios de entorno es
mucho menor que la mejora que supone el tiempo no esperado a que lleguen la totalidad de los procesos.

b. no puede ser utilizado en los sistemas de tiempo compartido.

c. resulta inviable ya que llega un momento en el que el tiempo restante del proceso es incluso menor que el tiempo necesario para
realizar el cambio de contexto.

d. se debe mantener un registro del tiempo de servicio transcurrido del proceso en ejecucién, lo que aumenta la sobrecarga.

e. Todas las otras respuestas son incorrectas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se debe mantener un registro del tiempo de servicio transcurrido del proceso en ejecucion, lo que aumenta la

sobrecarga.

Pregunta 8

Sin contestar

Puntta como 1,00

En el algoritmo de Colas Mdltiples con Reallimentacion...

Seleccione una:

a. no se puede usar FCFS dado que no se reencolan los procesos puesto que no es apropiativo.

b. sélo se pueden utilizar un algoritmo de prioridades para pasar procesos entre sus diferentes colas.

c. al entrar un nuevo proceso en el sistema, no siempre se encolara el Gltimo en la cola que le corresponda.
d. no se puede usar SJF dado que no se reencolan los procesos.

e. Solo cuatro de las respuestas dadas son correctas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: al entrar un nuevo proceso en el sistema, no siempre se encolara el Gltimo en la cola que le corresponda.
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Pregunta 9

Sin contestar

Puntta como 1,00

0 ) 10 15
[} El proceso se encuentra en la CPU
] El proceso se encuentra en la cola de procesos Listos

En el algoritmo basado en prioridades representado en la gréfica...

Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son incorrectas.
b. los tiempos de retorno y espera se veran disminuidos siempre que los procesos mas cortos tengan una prioridad menor.
c. se favorecerd la ejecucion de los procesos del sistema por ser estos, en cualquier caso, los procesos mas importantes para el sistema.
d. se producirad una evidente inanicion del sistema al no seguir un modelo dindamico.

e. en ningln caso se producira la inanicion del sistema.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: en ningun caso se producira la inanicion del sistema.

Pregunta 10

Sin contestar

Puntta como 1,00

En el algoritmo de Colas Mdltiples con Reallimentacién y Prioridades Dinamicas...

Seleccione una:

a. cuando un proceso agota su quantum sube de prioridad al demostrar saber aprovechar bien el recurso y cuando un proceso ejecuta E/S
antes de finalizar su quantum baja de prioridad para que no entre mas veces y mas tiempo para no aprovecharlo.

b. cuando un proceso agota su quantum baja de prioridad y cuando un proceso ejecuta E/S antes de finalizar su quantum sube de
prioridad

c. Elalgoritmo de Colas Multiples no puede ser con Reallimentacion y Prioridades Dinamicas
d. el cuanto, con mayor o menor prioridad, sera siempre fijo.

e. Todas las otras respuestas son incorrectas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: cuando un proceso agota su quantum baja de prioridad y cuando un proceso ejecuta E/S antes de finalizar su quantum
sube de prioridad

5de6 16/05/2024, 18:44



02 - Planificacion de procesos: Revision del intento https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060443 &cmi...

6 de 6 16/05/2024, 18:44



16/5/24, 20:40 02 - Planificacion de procesos: Revision del intento

Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 20:38
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 20:40

Tiempo 1 minutos 50 segundos
empleado

Calificacion 4,00 de 10,00 (40%)

Pregunta 1

Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

;Qué informacion se encuentra en la tabla de procesos?

Seleccione una:
a. Pid, propietario, contador de Programa, estado del proceso, prioridad, lista de archivos abiertos, CPU empleada, etc. ¥
b. Ninguna de las otras respuestas es cierta.
c. Pid, propietario del archivo, prioridad, grupo, etc.
d. Id de usuario, propietario del fichero, prioridad, etc.

e. Pid del usuario, propietario, contador de Programa, prioridad, CPU empleada, etc.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Pid, propietario, contador de Programa, estado del proceso, prioridad, lista de archivos abiertos, CPU empleada, etc.

Pregunta 2

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En el modelo de planificacién de procesos secuenciales...

Seleccione una:

a. El contador de programa sera guardado como parte del entorno al abandonar la CPU por terminarse su quantum de tiempo al %
estar ejecutandose en un modelo de tiempo compartido.

b. Nunca podré llegar a ejecutarse ya que cualquier proceso que quede bloqueado en la CPU impedira la continuidad de la lista de
procesos.

c.  Una vez haya entrado en la CPU, cada proceso seré ejecutado de forma completa antes de salir de la CPU.

d. Sise ejecuta de nuevo un programa se expulsara el proceso que en ese momento esté en la CPU dado que debemos considerar que
no llegd a terminar su ejecucion.

e. La planificacién secuencial no resulta factible puesto que el propio planificador, como proceso, no puede esperar a que se terminen
todos los procesos en la lista para volver a entrar a ejecutarse en la CPU.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Una vez haya entrado en la CPU, cada proceso sera ejecutado de forma completa antes de salir de la CPU.
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Pregunta 3
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

3251

13
24 27 30

P
P2
b1

36 30

En el problema representado por la grafica y mediante el algoritmo SJF (suponiendo que llegan todos los procesos en el instante cero)...

Seleccione una:

a. los tiempos de espera (Te) y de respuesta (Tr) son sucesivamente:
Te= 17 - Tr= 27
Te=3-Tr=13

b. Todas las otras respuestas son incorrectas.
¢. Los célculos numéricos presentados en dos de las opciones estan mal calculados.

d. los tiempos de espera (Te) y de respuesta (Tr) son sucesivamente:
Te=3-Tr=13
Te= 17 - Tr= 27

e. No representa un algoritmo SJF ¥

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
No representa un algoritmo SJF

Pregunta 4

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Qué es un sistema operativo abierto?

Seleccione una:
a. Aquel que puede ser utilizado por varios fabricantes sin necesidad de ser recompilado.
b. Aquel que resulta de la colaboracién de los usuarios de la red.
c.  Aquel cuyo cddigo es de libre disposicién para todo fabricante.
d. Aquel cuyas especificaciones son publicas.

e. Aquel que es compartido por varios fabricantes de ordenadores. ¥

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Aquel cuyas especificaciones son publicas.
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Pregunta 5
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Cuando se dice que un proceso esta en estado de ejecucion, se esta explicando que...

Seleccione una:
a. ..el proceso esta terminando de introducir sus variables en los buffers de la CPU.
b. .. el proceso puede estar en memoria o en CPU y no esté bloqueado.
c. Todas las anteriores son correctas. %
d. .. podria estar en memoria a la espera de poder entrar en la CPU.

e. ..podria estar en la CPU.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: ... podria estar en memoria a la espera de poder entrar en la CPU.

Pregunta 6

Correcta

Se puntta 1,00 sobre 1,00

Cuando se dice que un proceso esta en estado de "listo", se esta explicando que...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.
b. Es el estado al que acceden todos los procesos al entrar en memoria
c. El proceso una vez desbloqueado esta a la espera de que la CPU esté libre. ¥

d. El proceso puede estar bloqueado o desbloqueado, pero tiene que estar en memoria.

e. El proceso puede estar bloqueado o desbloqueado, pero tiene que estar en memoria o en el area de swap.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: El proceso una vez desbloqueado esté a la espera de que la CPU esté libre.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060551&cmid=2859947
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Pregunta 7
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En el algoritmo SJF...

Seleccione una:

a. alllegar al sistema un nuevo proceso mas corto que aquel que se esté ejecutando en la CPU, lo expulsara al tratarse de un modelo
apropiativo.

b. se debe conocer el tiempo de ejecucion de cada proceso por anticipado.

c. se debe esperar a que lleguen todos los procesos al sistema para poder determinar cual es el proceso mas corto y que puedan %
ser ejecutados en orden estricto de tamafio de proceso.

d. el primer proceso que llega al sistema sera el primero en ser enviado a la CPU.

e. Todas las otras respuestas son incorrectas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se debe conocer el tiempo de ejecucion de cada proceso por anticipado.

Pregunta 8

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En el algoritmo basado en prioridades...

Seleccione una:

a. resulta inapropiada por la tendencia a realizar cada vez mas cambios de contexto con la llegada de procesos con mayor x
prioridad.

b. lainanicion resulta ser la consecuencia légica de utilizar la modificacion de prioridades.
c. en ningun caso se puede producir el envejecimiento (aging) y la inanicién (starvation) de forma conjunta.
d. Todas las otras respuestas son incorrectas.

e. la modificacién de prioridades resulta ser la solucién a los problemas de envejecimiento (aging).

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: en ninguin caso se puede producir el envejecimiento (aging) y la inanicion (starvation) de forma conjunta.
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Pregunta 9
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

;Qué es un sistema operativo multiplataforma?

Seleccione una:
a. Aquel que es compartido por varios fabricantes de ordenadores.
b. Aquel que puede ser compilado y embebido por varios fabricantes de ordenadores. ¥
¢.  Un sistema que puede ser escrito en varios lenguajes de programacion.
d. Un sistema operativo universal.

e. un sistema operativo abierto.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Aquel que puede ser compilado y embebido por varios fabricantes de ordenadores.

Pregunta 10

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En los algoritmos SJF y FCFS...

Seleccione una:

a. silos procesos mas cortos se encolan antes que los mas largos pero llegan todos en el mismo momento, los tiempos de ejecucion,
espera y retorno son idénticos.

b. Ninguna de las otras respuestas es cierta.

c. silos procesos mas cortos se encolan antes que los mas largos pero llegan todos en el mismo momento, los tiempos de x
ejecucion son idénticos pero no los tiempos de espera y retorno.

d. nunca pueden coincidir sus tiempos de espera y retorno por ser uno de ellos apropiativo y el otro no.

e. nunca pueden coincidir sus tiempos de espera y retorno porque es imposible que lleguen al mismo tiempo y por tanto no pueden ser
encolados en el mismo momento.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: si los procesos mas cortos se encolan antes que los mas largos pero llegan todos en el mismo momento, los tiempos
de ejecucion, espera y retorno son idénticos.
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Comenzado el domingo, 21 de abril de 2024, 10:43
Estado Finalizado
Finalizado en domingo, 21 de abril de 2024, 10:59
Tiempo empleado 15 minutos 26 segundos
Calificacion 9,00 de 10,00 (90%)

Pregunta 1

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

En el cambio de contexto...

Seleccione una:
a. se salva lainformacion de estado del procesador (PCB), guardando el PC, registros del procesador, ... ¥
b. sélo se debe restaurar el estado del proceso de usuario.
c. Ninguna de las otras respuestas es correcta.
d. entra directamente un nuevo procesador de usuario.

e. se salva lainformacién de estado del procesador (PCB) por tener que reflejar si éste estd o no ocupado, se guarda el PC,... pero no
los registros del procesador ya que no esta relacionado con el procesador sino con el uso de la memoria.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se salva la informacion de estado del procesador (PCB), guardando el PC, registros del procesador, ...

Pregunta 2

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

En el algoritmo basado en prioridades...

Seleccione una:
a. lamodificacion de prioridades resulta ser la solucién a los problemas de envejecimiento (aging).
b. lainanicion resulta ser la consecuencia légica de utilizar la modificacién de prioridades.
c. Todas las otras respuestas son incorrectas.
d. en ningun caso se puede producir el envejecimiento (aging) y la inanicidn (starvation) de forma conjunta. ¥

e. resulta inapropiada por la tendencia a realizar cada vez mas cambios de contexto con la llegada de procesos con mayor prioridad.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: en ningun caso se puede producir el envejecimiento (aging) y la inanicion (starvation) de forma conjunta.



Pregunta 3
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En el algoritmo SRPT...

Seleccione una:

a. resultainviable ya que llega un momento en el que el tiempo restante del proceso es incluso menor que el tiempo necesario para
realizar el cambio de contexto.

b. Todas las otras respuestas son incorrectas.
c. se debe mantener un registro del tiempo de servicio transcurrido del proceso en ejecucion, lo que aumenta la sobrecarga. v/
d. no puede ser utilizado en los sistemas de tiempo compartido.

e. no se produce una sobrecarga sobre los algoritmos SJF y FCFS ya que el tiempo que consume en realizar los cambios de entorno es
mucho menor que la mejora que supone el tiempo no esperado a que lleguen la totalidad de los procesos.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se debe mantener un registro del tiempo de servicio transcurrido del proceso en ejecucion, lo que aumenta la
sobrecarga.

Pregunta 4

Incorrecta

Se puntuda 0,00 sobre 1,00

En el algoritmo de Round Robin Virtual...

Seleccione una:
a. Todas las respuestas son correctas.

b. al ser expulsado por no aprovechar su cuanto no pasan a la cola de listos sino a otra cola auxiliar que podria ser gestionada a b 4
través de Round Robin (cuanto=>5)

c. se trata de resolver fundamentalmente la existencia de E/S en los procesos que desaprovechan el tiempo de CPU.

d. alvolver el proceso a entrar en CPU después de haber sido expulsado por no aprovechar el cuanto completo, sélo se ejecutard la
parte de cuanto restante no aprovechado en su turno.

e. los procesos se tomaran de la cola auxiliar siempre que los haya disponibles.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las respuestas son correctas.



Pregunta 5
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En un modelo de planificacion de procesos apropiativo...

Seleccione una:
a. se permite que procesos ejecutables sean expulsados de la CPU de forma temporal. v
b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

c. nunca se permitird que los procesos ejecutables de usuario sean expulsados de la CPU hasta su finalizacién puesto que éste serd
propietario de la CPU hasta su finalizacion.

d. solo se permite que los procesos de mayor prioridad puedan forzar su expulsion de la CPU para su posterior carga.

e. se debe esperar a que los procesos de mayor prioridad terminen para poder ser expulsados.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se permite que procesos ejecutables sean expulsados de la CPU de forma temporal.

Pregunta 6
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En el modelo de planificacién de procesos secuenciales...

Seleccione una:

a. La planificacion secuencial no resulta factible puesto que el propio planificador, como proceso, no puede esperar a que se terminen
todos los procesos en la lista para volver a entrar a ejecutarse en la CPU.

b. Una vez haya entrado en la CPU, cada proceso sera ejecutado de forma completa antes de salir de la CPU. ¢

c. Elcontador de programa serd guardado como parte del entorno al abandonar la CPU por terminarse su quantum de tiempo al estar
ejecutandose en un modelo de tiempo compartido.

d. Nunca podra llegar a ejecutarse ya que cualquier proceso que quede bloqueado en la CPU impedira la continuidad de la lista de
procesos.

e. Sise ejecuta de nuevo un programa se expulsard el proceso que en ese momento esté en la CPU dado que debemos considerar que
no lleg6 a terminar su ejecucion.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Una vez haya entrado en la CPU, cada proceso sera ejecutado de forma completa antes de salir de la CPU.



Pregunta 7
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

¢Qué es la multiprogramacion?

Seleccione una:
a. Lacapacidad de tener varios programas en el disco duro.
b. La capacidad de tener varios programas ejecutandose en varios procesadores de forma concurrente.
c. Lacapacidad de tener varios programas ejecutandose en un tnico procesador y de forma concurrente.
d. La capacidad de tener varios programas en la memoria del sistema. ¥

e. Eslacapacidad de poder compartir la CPU entre varios procesos a través de modelos como el de "tiempo compartido".

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: La capacidad de tener varios programas en la memoria del sistema.

Pregunta 8

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

¢Qué informacién se encuentra en la tabla de procesos?

Seleccione una:
a. |d de usuario, propietario del fichero, prioridad, etc.
b. Pid del usuario, propietario, contador de Programa, prioridad, CPU empleada, etc.
c. Pid, propietario del archivo, prioridad, grupo, etc.
d. Pid, propietario, contador de Programa, estado del proceso, prioridad, lista de archivos abiertos, CPU empleada, etc. v

e. Ninguna de las otras respuestas es cierta.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Pid, propietario, contador de Programa, estado del proceso, prioridad, lista de archivos abiertos, CPU empleada, etc.



Pregunta 9
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En los algoritmos SJF y FCFS...

Seleccione una:

a. silos procesos mas cortos se encolan antes que los mas largos pero llegan todos en el mismo momento, los tiempos de v
ejecucion, espera y retorno son idénticos.

b. Ninguna de las otras respuestas es cierta.

¢. nunca pueden coincidir sus tiempos de espera y retorno porque es imposible que lleguen al mismo tiempo y por tanto no pueden ser
encolados en el mismo momento.

d. nunca pueden coincidir sus tiempos de espera y retorno por ser uno de ellos apropiativo y el otro no.

e. silos procesos mas cortos se encolan antes que los mas largos pero llegan todos en el mismo momento, los tiempos de ejecucion
son idénticos pero no los tiempos de espera y retorno.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: si los procesos mas cortos se encolan antes que los mas largos pero llegan todos en el mismo momento, los
tiempos de ejecucion, espera y retorno son idénticos.

Pregunta 10
Correcta

Se puntuda 1,00 sobre 1,00

¢Qué es un programa?

Seleccione una:
a. Esunaunidad de cédigo localizada Unicamente en disco.
b. Esuna secuencia binaria almacenada en memoria.
c. Eslaejecucion de un codigo.
d. Esunaunidad de cddigo localizada en disco. ¥

e. Esunaunidad de cédigo localizada en los buffers de la CPU.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Es una unidad de cédigo localizada en disco.



16/5/24, 17:49 02 - Planificacion de procesos: Revision del intento

Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 17:45
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 17:46

Tiempo 1 minutos 11 segundos
empleado

Calificacion 5,00 de 10,00 (50%)

Pregunta 1

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En los algoritmos SJF y FCFS...

Seleccione una:

a. nunca pueden coincidir sus tiempos de espera y retorno porque es imposible que lleguen al mismo tiempo y por tanto no x
pueden ser encolados en el mismo momento.

b. silos procesos mas cortos se encolan antes que los mas largos pero llegan todos en el mismo momento, los tiempos de ejecucion
son idénticos pero no los tiempos de espera y retorno.

c.  Ninguna de las otras respuestas es cierta.
d. nunca pueden coincidir sus tiempos de espera y retorno por ser uno de ellos apropiativo y el otro no.

e. silos procesos mas cortos se encolan antes que los mas largos pero llegan todos en el mismo momento, los tiempos de ejecucion,
espera y retorno son idénticos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: si los procesos mas cortos se encolan antes que los mas largos pero llegan todos en el mismo momento, los tiempos
de ejecucion, espera y retorno son idénticos.

Pregunta 2

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

;Qué es la multitarea?

Seleccione una:
a. Eslacapacidad de poder compartir la CPU entre varios procesos a través de modelos como el de "tiempo compartido”. ¥
b. La capacidad de tener varios programas en el disco duro.
c. La capacidad de tener varios programas ejecutandose en un Unico procesador y de forma concurrente.
d. La capacidad de tener varios programas en la memoria del sistema.

e. La capacidad de tener varios programas ejecutandose en varios procesadores de forma concurrente.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Es la capacidad de poder compartir la CPU entre varios procesos a través de modelos como el de "tiempo
compartido”.
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Pregunta 3
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En el algoritmo FCFS...

Seleccione una:
a. no se puede predecir el orden de ejecucion de los procesos, el tiempo de espera ni el tiempo de retorno. ¥
b. el primer proceso que llega al sistema sera el primero en ser enviado a la CPU.
c. el primer proceso que llega al sistema no sera el primero en ser enviado a la CPU.

d. el primero en llegar a la CPU debera esperar a que el proceso que la ocupa termine para ser ejecutado por ser un sistema no
apropiativo.

e. Todas las otras respuestas son incorrectas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el primer proceso que llega al sistema sera el primero en ser enviado a la CPU.

Pregunta 4

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

El proceso s encusntrs en s CPU

El proceso ze encuertra enla cola de procesas Listos

En el algoritmo basado en prioridades representado en la gréfica...

Seleccione una:

a. se favorecera la ejecucion de los procesos del sistema por ser estos, en cualquier caso, los procesos mas importantes para el x
sistema.

b. los tiempos de retorno y espera se veran disminuidos siempre que los procesos mas cortos tengan una prioridad menor.
c. se producirad una evidente inanicién del sistema al no seguir un modelo dindmico.
d. Todas las otras respuestas son incorrectas.

e. en ningun caso se producira la inanicién del sistema.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: en ningun caso se producira la inanicion del sistema.
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Pregunta 5
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Cuando se dice que un proceso esta en estado de ejecucion, se esta explicando que...

Seleccione una:

a. ..el proceso puede estar en memoria o en CPU y no esta bloqueado. ¥
b. ... el proceso esta terminando de introducir sus variables en los buffers de la CPU.
C. .. podria estar en la CPU.

d. Todas las anteriores son correctas.

e. ..podria estar en memoria a la espera de poder entrar en la CPU.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: ... podria estar en memoria a la espera de poder entrar en la CPU.

Pregunta 6

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Cuando se dice que un proceso esta en estado de "listo", se esta explicando que...

Seleccione una:
a. Es el estado al que acceden todos los procesos al entrar en memoria %
b. El proceso una vez desbloqueado esta a la espera de que la CPU esté libre.
c. El proceso puede estar bloqueado o desbloqueado, pero tiene que estar en memoria.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. El proceso puede estar bloqueado o desbloqueado, pero tiene que estar en memoria o en el area de swap.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El proceso una vez desbloqueado esté a la espera de que la CPU esté libre.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060314&cmid=2859947
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Pregunta 7
Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

P3

Pl

En los algoritmos SRPT y SJF...

Seleccione una:

a. silos procesos llegan al mismo tiempo, los tiempos de intercambio de contexto se consideran nulos asi como la propia ejecucion v
del proceso de control de procesos, los tiempos de retorno y espera seran los mismos.

b. silos procesos llegan al mismo tiempo y la ejecucion del proceso de control de procesos no se considera, los tiempos de retorno y
espera seran los mismos.

c. Todas las otras respuestas son incorrectas.
d. en ningun caso seran iguales los tiempos de retorno y espera entre ambos algoritmos.

e. aunque los procesos no lleguen al mismo tiempo, si los tiempos de intercambio de contexto se consideran nulos asi como la propia
ejecucion del proceso de control de procesos, los tiempos de retorno y espera seran los mismos.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: si los procesos llegan al mismo tiempo, los tiempos de intercambio de contexto se consideran nulos asi como la
propia ejecucion del proceso de control de procesos, los tiempos de retorno y espera seran los mismos.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060314&cmid=2859947
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Pregunta 8
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

3251

13
24 27 30

P
P2
b1

3 6 30
En el problema representado por la grafica y mediante el algoritmo FCFS (suponiendo que llegan todos los procesos en el instante cero)...

Seleccione una:

a. Los célculos numéricos presentados en dos de las opciones estan mal calculados v

b. los tiempos de espera (Te) y de respuesta (Tr) son sucesivamente:
Te=3-Tr=13
Te= 17 - Tr= 27

c. los tiempos de espera (Te) y de respuesta (Tr) son sucesivamente:
Te= 17 - Tr= 27
Te=3-Tr=13

d. No representa el algoritmo FCFS

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Los calculos numéricos presentados en dos de las opciones estan mal calculados

Pregunta 9

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En un modelo de planificacion de procesos no apropiativo...

Seleccione una:
a. los trabajos “largos” hacen esperar a los trabajos “cortos” v

b. no se puede predecir de ninguna forma los tiempos de respuesta puesto que los tiempos de ejecucién de los trabajos nuevos y

prioridades no se conocen.
c. Todas las otras respuestas son incorrectas.
d. nada tiene que ver el tiempo de ejecucion de los procesos para el calculo de los tiempos de espera.

e. no logra hacer mas predecibles los tiempos de respuesta puesto que los trabajos nuevos de prioridad alta no pueden desplazar a los

trabajos en espera.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: los trabajos “largos” hacen esperar a los trabajos “cortos”
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Pregunta 10

Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

En un modelo de planificacion de procesos apropiativo...

Seleccione una:

a.

b.

se permite que procesos ejecutables sean expulsados de la CPU de forma temporal. ¥

Ninguna de las otras respuestas es correcta.

se debe esperar a que los procesos de mayor prioridad terminen para poder ser expulsados.

sélo se permite que los procesos de mayor prioridad puedan forzar su expulsién de la CPU para su posterior carga.

nunca se permitira que los procesos ejecutables de usuario sean expulsados de la CPU hasta su finalizacion puesto que éste sera
propietario de la CPU hasta su finalizacion.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se permite que procesos ejecutables sean expulsados de la CPU de forma temporal.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060314&cmid=2859947
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Comenzado el martes, 20 de febrero de 2024, 14:52
Estado Finalizado
Finalizado en martes, 20 de febrero de 2024, 14:56

Tiempo 4 minutos 25 segundos
empleado

Calificacion 0,00 de 10,00 (0%)

Pregunta 1

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Cuando se dice que un proceso esta en estado de "bloqueado”, se esta explicando que...

Seleccione una:
a. No se puede ejecutar debido a la ocurrencia de algin evento externo, por ejemplo, cuando se ejecuta una operacion de E/S
b. El gestor de procesos no tiene privilegios suficientes como para desbloquear el proceso.

c. Esté en espera de que se le asigne el procesador o también puede estar detenido de forma temporal para que se ejecute otro x
proceso.

d. El proceso esta parado dentro de la CPU al tratarse de un modelo no apropiativo.

e. El proceso queda bloqueado en CPU mientras esté haciendo uso del procesador; ejecutando instrucciones.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: No se puede ejecutar debido a la ocurrencia de algun evento externo, por ejemplo, cuando se ejecuta una operacién
de E/S

Pregunta 2

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

Cuando se dice que un proceso esta en estado de "zombi", se esta explicando que...

Seleccione una:
a. No se puede ejecutar debido a la ocurrencia de algin evento externo, por ejemplo, cuando se ejecuta una operacion de E/S.
b. Su proceso padre nunca recibié el aviso de finalizacién de proceso por lo que no se eliminé la entrada en su tabla de procesos.

c.  Su proceso padre nunca recibié el aviso de finalizacion de proceso por lo que no se eliminé la entrada en su tabla de procesos x
pero no consume recursos dado que nunca entrara en la CPU.

d. Esté en espera de que se le asigne el procesador o también puede estar detenido de forma temporal para que se ejecute otro
proceso.

e. El gestor de procesos no tiene privilegios suficientes como para desbloquear el proceso.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Su proceso padre nunca recibio el aviso de finalizacion de proceso por lo que no se eliminé la entrada en su tabla de
procesos.
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Pregunta 3
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Qué es un programa?

Seleccione una:
a. Esunaunidad de cédigo localizada en disco.
b. Es una unidad de cédigo localizada en los buffers de la CPU.
c. Eslaejecucion de un codigo. %
d. Esuna unidad de cédigo localizada Unicamente en disco.

e. Esuna secuencia binaria almacenada en memoria.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Es una unidad de cédigo localizada en disco.

Pregunta 4

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

3251

13

24 27 30

P3
P2
b1

36 30

En el problema representado por la grafica y mediante el algoritmo FCFS (suponiendo que llegan todos los procesos en el instante cero)...

Seleccione una:
a. No representa el algoritmo FCFS
b. Los célculos numéricos presentados en dos de las opciones estan mal calculados

c. los tiempos de espera (Te) y de respuesta (Tr) son sucesivamente: ¥
Te=3-Tr=13
Te=17 - Tr= 27

d. los tiempos de espera (Te) y de respuesta (Tr) son sucesivamente:
Te=17 - Tr= 27
Te=3-Tr=13

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Los calculos numéricos presentados en dos de las opciones estan mal calculados
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Pregunta 5
Sin contestar

Puntda como 1,00

En el modelo de planificacién de procesos secuenciales...

Seleccione una:
a. Una vez haya entrado en la CPU, cada proceso sera ejecutado de forma completa antes de salir de la CPU.

b. La planificacion secuencial no resulta factible puesto que el propio planificador, como proceso, no puede esperar a que se terminen
todos los procesos en la lista para volver a entrar a ejecutarse en la CPU.

c. El contador de programa serad guardado como parte del entorno al abandonar la CPU por terminarse su quantum de tiempo al estar
ejecutandose en un modelo de tiempo compartido.

d. Nunca podra llegar a ejecutarse ya que cualquier proceso que quede bloqueado en la CPU impedira la continuidad de la lista de
procesos.

e. Sise ejecuta de nuevo un programa se expulsara el proceso que en ese momento esté en la CPU dado que debemos considerar que
no llegd a terminar su ejecucion.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Una vez haya entrado en la CPU, cada proceso sera ejecutado de forma completa antes de salir de la CPU.

Pregunta 6

Sin contestar

Puntda como 1,00

;Qué es un sistema operativo abierto?

Seleccione una:
a. Aquel que puede ser utilizado por varios fabricantes sin necesidad de ser recompilado.
b. Aquel que resulta de la colaboracién de los usuarios de la red.
c.  Aquel cuyo cddigo es de libre disposicién para todo fabricante.
d. Aquel que es compartido por varios fabricantes de ordenadores.

e. Aquel cuyas especificaciones son publicas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Aquel cuyas especificaciones son publicas.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1023261&cmid=2859947
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Pregunta 7
Sin contestar

Puntda como 1,00

En el algoritmo FCFS...

Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son incorrectas.

b. el primero en llegar a la CPU debera esperar a que el proceso que la ocupa termine para ser ejecutado por ser un sistema no
apropiativo.

c. el primer proceso que llega al sistema no sera el primero en ser enviado a la CPU.
d. no se puede predecir el orden de ejecucion de los procesos, el tiempo de espera ni el tiempo de retorno.

e. el primer proceso que llega al sistema sera el primero en ser enviado a la CPU.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el primer proceso que llega al sistema sera el primero en ser enviado a la CPU.

Pregunta 8
Sin contestar

Puntda como 1,00

En el algoritmo SJF...

Seleccione una:
a. los procesos largos pueden llegar a no ejecutarse nunca y por tanto mueren por inanicion.
b. Todas las otras respuestas son ciertas.

c. los procesos con mayor tamafio deberian ser encolados con alguna garantia de ser ejecutados en un plazo razonable para no llegar a
morir por inanicion

d. para mejorar los tiempos promedios se debe poner el méas largo el Ultimo ya que sélo afecta a su propio tiempo de retorno.

e. todo proceso tiene la misma probabilidad de entrar en CPU ya que resulta una lista inamovible una vez establecido el turno de
ejecucion.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: los procesos largos pueden llegar a no ejecutarse nunca y por tanto mueren por inanicion.
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Pregunta 9
Sin contestar

Puntda como 1,00

En el algoritmo SJF...

Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son incorrectas.
b. se debe conocer el tiempo de ejecucion de cada proceso por anticipado.

c. alllegar al sistema un nuevo proceso mas corto que aquel que se esté ejecutando en la CPU, lo expulsara al tratarse de un modelo
apropiativo.

d. el primer proceso que llega al sistema sera el primero en ser enviado a la CPU.

e. se debe esperar a que lleguen todos los procesos al sistema para poder determinar cuél es el proceso mas corto y que puedan ser
ejecutados en orden estricto de tamafio de proceso.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se debe conocer el tiempo de ejecucion de cada proceso por anticipado.

Pregunta 10

Sin contestar

Puntda como 1,00

En el algoritmo de Round Robin Virtual...

Seleccione una:
a. Todas las respuestas son correctas.
b. se trata de resolver fundamentalmente la existencia de E/S en los procesos que desaprovechan el tiempo de CPU.

c. al ser expulsado por no aprovechar su cuanto no pasan a la cola de listos sino a otra cola auxiliar que podria ser gestionada a través
de Round Robin (cuanto=5)

d. al volver el proceso a entrar en CPU después de haber sido expulsado por no aprovechar el cuanto completo, sélo se ejecutara la
parte de cuanto restante no aprovechado en su turno.

e. los procesos se tomaran de la cola auxiliar siempre que los haya disponibles.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las respuestas son correctas.
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Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 18:45
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 18:45

Tiempo 20 segundos
empleado

Calificacién 0,00 de 10,00 (0%)

Pregunta 1
Sin contestar

Puntda como 1,00

La exclusiéon mutua ...

Seleccione una:
a. determina que dos procesos no deben encontrarse al mismo tiempo dentro de sus secciones criticas.

b. puede ser implementada mediante un mecanismo sin espera (el proceso pregunta constantemente al recurso si ya esta libre para poder
entrar en el area de exclusién mutua).

c. puede ser implementada mediante espera ocupada (el proceso volveria a la cola de listos).
d. Todas las otras respuestas son correctas.

e. es suficiente por si misma para asegurar la correcta colaboracion entre procesos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: determina que dos procesos no deben encontrarse al mismo tiempo dentro de sus secciones criticas.
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Pregunta 2

Sin contestar

Puntta como 1,00

En relacién con los algoritmos basados en seméaforos para la resolucion de las secciones criticas, los semaforos ...

Seleccione una:

a. soélo deberan ser inicializados una vez y al principio de cada proceso siendo sus valores negativos, cero o positivos segin su uso
posterior.

b. podran tener valores negativos siempre y cuando no se utilice un contador de procesos bloqueados.

¢.  no son variables protegidas dado que deben ser cambiadas desde los diferentes procesos a través de las operaciones de inicializacion,
wait y signal.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. son variables protegidas cuyos valores pueden ser accedidos o cambiados Unicamente a través de las operaciones de inicializacion, wait
y signal.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
son variables protegidas cuyos valores pueden ser accedidos o cambiados Unicamente a través de las operaciones de inicializacion, wait y signal.
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Pregunta 3

Sin contestar

Puntta como 1,00

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060447&cmi...

En relacién con los algoritmos basados en semaforos para la resolucion de las secciones criticas, en el problema Productor/Consumidor a través

de esta solucién con seméforos de un solo elemento ...

Program productor-consumidor:
Var
buffer- numero:integer:
Num-dep:sematoro:
Procedure proceso_productor:;
Var sig-res:integer:

Begin
While true do
Begin
Calcular sig-res;
Wait(num-dep):
Buffer numero:=sig-res:
Signal(num-dep):
End
End:

Procedure proceso_consumidor:
Var sig-res:integer:
Begin
While true do
Begin
Wait(num-dep):

sig-res:=buffer-numero:

Signal(num-dep):
escribir(sig-res):
End
End:

Seleccione una:

a. No es correcto ya que se pueden leer datos vacios aunque el algoritmo garantiza no poder meter datos sin haber leido el dato

producido con anterioridad.

b. Elalgoritmo es correcto.

c.  No es correcto ya que se pueden leer datos vacios y meter datos sin haber leido el dato producido con anterioridad.

Begin
Inicia-semaforo(num-dep.1);
Cobegin

Proceso_productor:
Proceso_consumidor;
Coend
End

d. No es correcto ya que se puede meter datos sin haber leido el dato producido con anterioridad aunque el algoritmo si garantiza que no

se puedan leer datos vacios.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: No es correcto ya que se pueden leer datos vacios y meter datos sin haber leido el dato producido con anterioridad.

3de8
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Pregunta 4

Sin contestar

Puntta como 1,00

Los procesos cooperativos ...

Seleccione una:
a. soélo pueden usar recursos compartibles.
b. pueden usar recursos compartibles y no compartibles aunque no se asegure la finalizaciéon de todos los procesos.
c. so6lo pueden usar recursos no compartibles.
d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. pueden usar recursos compartibles y no compartibles siempre y cuando se asegure la finalizaciéon de todos los procesos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: pueden usar recursos compartibles y no compartibles aunque no se asegure la finalizaciéon de todos los procesos.

Pregunta 5

Sin contestar

Puntta como 1,00

En relacién con las secciones criticas, el mecanismo de desactivacion de interrupciones ...

Seleccione una:

a. Todas las otras respuestas son correctas.

b. se implementa de tal forma que cada proceso desactivara todas sus interrupciones justo antes de entrar a la region critica y las activara
de nuevo una vez salga de ella.

c. podria ser Util para procesos del nucleo.
d. junto con el mecanismo de variables de cerradura, resuelve el problema de la exclusion mutua entre procesos.

e. no es correcto que un proceso de usuario pueda desactivar las interrupciones de reloj de CPU.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.
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Pregunta 6

Sin contestar

Puntta como 1,00

En relacién con las secciones criticas, la condicion de espera limitada ...

Seleccione una:
a. determina que no se debe hacer hipotesis alguna sobre la velocidad o el nimero de CPUs.
b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.
c. es suficiente por si misma para asegurar la correcta colaboracion entre procesos.
d. determina que ningun proceso que esté en ejecucion fuera de su seccion critica puede bloquear otros procesos.

e. determina que ningln proceso debe esperar eternamente para entrar en su seccion critica.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: determina que ningun proceso debe esperar eternamente para entrar en su seccién critica.
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Pregunta 7

Sin contestar

Puntta como 1,00

6 de 8
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En relacién con los algoritmos basados en semaforos para la resolucion de las secciones criticas, en el problema Productor/Consumidor a través

de esta solucién con seméforos de un solo elemento ...

Program productor-consumidor;
Var
buffer- numero:integer:
Num-dep.num-rec:semaforo:
Procedure proceso_productor;
Var sig-res:integer:
Begin
While true do
Begin
Calcular sig-res:
Wait(num-rec):
Buffer_numero:=sig-res:
Signal(num-dep):
End
End:

Seleccione una:

Procedure proceso_consumidor;
Var sig-res:integer;
Begin
While true do
Begin
Wait(num-dep):
sig-res:=buffer-numero:
Signal(num-rec):
escribir(sig-res):
End
End:
Begin

Tnicia-semaforo(num-dep.0);
Inicia-semaforo(num-rec.1):
Cobegin
Proceso_productor:
Proceso_consumidor;
Coend
End

a. No es correcto ya que se puede meter datos sin haber leido el dato producido con anterioridad aunque el algoritmo si garantiza que no

se puedan leer datos vacios.

b. El algoritmo es correcto pero tiene una ejecucién con alternancia estricta lo que no es recomendable.
c.  No es correcto ya que se pueden leer datos vacios y meter datos sin haber leido el dato producido con anterioridad.
d. El algoritmo es correcto y no puede producirse una ejecucion con alternancia estricta ni inanicién.

e. No es correcto ya que se pueden leer datos vacios aunque el algoritmo garantiza no poder meter datos sin haber leido el dato

producido con anterioridad.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El algoritmo es correcto pero tiene una ejecucion con alternancia estricta lo que no es recomendable.
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Pregunta 8

Sin contestar

Puntta como 1,00

Las secciones criticas ...

Seleccione una:
a. solo sirven para la utilizacion compartida de los datos.
b. sirven para la utilizacion compartida de cualquier tipo de recurso siempre que éste sea compartido.

c. soélo se implementan mediante lenguajes de programacién de alto nivel cuyas facilidades le proporcionan las herramientas necesarias
para la coordinacion de los procesos.

d. Todas las otras respuestas son correctas.

e. se utilizan para bloquear a todos los procesos que vayan a utilizar un recurso determinado.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: sirven para la utilizacion compartida de cualquier tipo de recurso siempre que éste sea compartido.

Pregunta 9

Sin contestar

Puntta como 1,00

En relacién con el algoritmo de "Test and Set Lock" para la resolucién de las secciones criticas ...

Seleccione una:

a. Todas las otras respuestas son correctas.

b. una vez iniciada completara todas las instrucciones sin interrupcion.
c. esuna solucién hardware que garantiza la exclusion mutua.

d. tiene una sola instruccién hardware que lee una cierta variable, almacena su valor en memoria y asigna cierto valor a dicha variable.

e. garantiza la exclusion mutua, evita la sincronizacién con alternancia estricta, evita que si no acaba uno de los procesos el otro no pueda
continuar, evita que se produzca un problema de interbloqueo y evita que se puede producir inanicién.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.
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Pregunta 10

Sin contestar

Puntta como 1,00

En relacién con los algoritmos basados en seméaforos para la resolucion de las secciones criticas, los semaforos ...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.
b. permiten desbloquear algin proceso siempre y cuando haya procesos bloqueados y el seméforo sea positivo.

c. permiten desbloquear algin proceso siempre y cuando haya procesos bloqueados y el seméaforo esté a cero.

d. permiten desbloquear algun proceso siempre y cuando haya procesos bloqueados y el seméforo no sea negativo.

e. permiten desbloquear algun proceso siempre y cuando haya procesos bloqueados y el seméforo sea negativo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
permiten desbloquear algin proceso siempre y cuando haya procesos bloqueados y el seméaforo esté a cero.
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Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 20:41
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 20:42

Tiempo 1 minutos 27 segundos
empleado

Calificacion 3,00 de 10,00 (30%)

Pregunta 1

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en seméforos para la resolucion de las secciones criticas, los seméforos ...

Seleccione una:
a. se pueden implementan a través de operaciones indivisibles y siempre en el nicleo del sistema operativo. %
b. se pueden implementan a través de operaciones indivisibles y normalmente en el nicleo del sistema operativo.
c. seimplementan a través de operaciones indivisibles y siempre en el nicleo del sistema operativo.

d. se implementan a través de operaciones indivisibles y normalmente en el nucleo del sistema operativo.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
se implementan a través de operaciones indivisibles y normalmente en el nucleo del sistema operativo.

Pregunta 2

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Qué es una hebra?

Seleccione una:
a. Esun flujo de ejecucion secuencial dentro de la ejecucion de un coédigo de programa, en memoria.

b. Es cada una de las érdenes a ejecutar en un proceso ya que pueden ser independizados del resto y por tanto ejecutado de forma %
separada en una CPU, sea cual sea el nimero de CPUs del sistema.

c.  Esun flujo de ejecucion no secuencial en memoria.
d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. Esun flujo de cédigo secuencial de programa.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Es un flujo de ejecucién secuencial dentro de la ejecucion de un cédigo de programa, en memoria.
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Pregunta 3

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

La maquina de Java de nuestros equipos personales puede ejecutar ...

Seleccione una:
a. muchos programas con una hebra por programa.
b. un Unico proceso con una Unica hebra y muchos hilos. %
c. Ninguna de las otras respuestas es correcta.
d. muchos procesos con muchas hebras e hilos.

e. un Unico proceso con muchas hebras.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: un Unico proceso con muchas hebras.
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Pregunta 4
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En relacion con el algoritmo de Peterson para la resolucion de las secciones criticas ...

Program Peterson:

Var 5 ; Procedure proceso_dos;
rocesofavorecidorprimero segundo; —
gldeseaeutra[.p’_’delseaentrar:l{ooleail: VENScCHc
Procedure proceso uno; Begin
While true do Tareas previas uno;
Begin P2deseaentrar:=true:
Tareas previas uno: procesofavorecido:=primero;
Pldeseaentrar:=true: while pldeseaentrar and
procesofavorecido:=segundo: procesofavorecido=primero do;
while plde‘seaenn:ar and Seccién critica dos:
pl‘o::esoifmoremdo =segundo do: p2deseaentrar:=false;
Seccion critica uno; Oitras taress Abs:
pldeseaentrar:=false: End:
Oftras tareas uno: =
End;
Begin

Pldseaentrar=false;
P2deseaentar =false:
Procesofavorecido:=primero:
Cobegin

Proceso_umno:

Proceso dos:
coend

end

Seleccione una:

a. como simplificacion del algoritmo de Dekker, al igual que éste, garantiza la exclusion mutua, evita la sincronizacion con alternancia
estricta, evita que si no acaba uno de los procesos el otro no pueda continuar, evita que se produzca un problema de interbloqueo y
evita que se puede producir inanicién.

b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.
c. como simplificaciéon del algoritmo de Dekker, al igual que éste, no garantiza la exclusién mutua.

d. como simplificacion del algoritmo de Dekker, al igual que éste, garantiza la exclusidon mutua pero se puede producir inanicion..

e. como simplificacion del algoritmo de Dekker, al igual que éste, garantiza la exclusién mutua y evita la sincronizacién con x
alternancia estricta, que si no acaba uno de los procesos el otro no pueda continuar y que se pueda producir inanicién en alguno
de los procesos. Sin embargo se puede producir un problema de interbloqueo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: como simplificacion del algoritmo de Dekker, al igual que éste, garantiza la exclusion mutua, evita la sincronizacion
con alternancia estricta, evita que si no acaba uno de los procesos el otro no pueda continuar, evita que se produzca un problema de
interbloqueo y evita que se puede producir inanicion.
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Pregunta 5
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En relacion con el algoritmo de "Test and Set Lock" para la resolucion de las secciones criticas ...

Seleccione una:

a. sera aplicable a cualquier nimero de procesos y para multiples secciones criticas pero se emplea espera activa y es posible que se
produzca inanicion.

b. no serd aplicable a cualquier nUmero de procesos ni para multiples secciones criticas, se emplea espera activa y es posible que se
produzca inanicion.

c. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

d. sera aplicable a cualquier nUmero de procesos pero no es aplicable para multiples secciones criticas, se emplea espera activa y es

posible que se produzca inanicion.

e. no serd aplicable a cualquier niUmero de procesos ni para multiples secciones criticas y se emplea espera activa pero garantiza x
gue no sea posible que se produzca inanicion.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
sera aplicable a cualquier niUmero de procesos y para multiples secciones criticas pero se emplea espera activa y es posible que se produzca
inanicion.
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Pregunta 6
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en monitores para la resolucién de las secciones criticas en el problema de los Lectores/Escritores ...

jmonitor lectares_escnitores, procedures comenzar_escritura,
var lectores: integer, begin
alguien_esaibe: boolean, if lectores > Oor alguien_escribe
lect permitida, esar_permitida; cendition, then esperar(escr_permitida),
alguien esor=true
[:Em:edure comenzar_lechurs, end;
egin procedure esaitura terminada
If alguien_escribe or en_ccla(eser_permitida)then | begin
esparar(ect_permutida), alguien_escribe= false;
lectores=lecterest+l, if en_cola (lect permitida)
|end; then sefialar(lect_permitida)
procedure lechira terminada, else sefialar(eser_pemrnitida)
begin end;
ledores=lectores-1, begin  ledores=(,
il ledcres= 0 then seflalar(esa_permitida) alguien_escribe= falss,
end; end;

Procedure lector() Procedure escritor()
Lectores_escritores.comenzar lectura Lectores escritores.comenzar escritura
Leer() Escribin()
Lectores_escritores.lectura_rerminada Lectores_escritores.escritura_terminada

End: End:

Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son incorrectas.
b. No funciona correctamente ya que en ningun caso se atiende a la posibilidad de que haya varios procesos escritores.
c.  No funciona correctamente ya que en ninguin caso se atiende a la posibilidad de que haya varios procesos lectores.
d. No funciona correctamente ya que len ningln caso se utilizan Signal o Wait para el manejo de los procedimientos del monitor.

e. Funciona correctamente ya que los diferentes procedimientos incluidos en la rutina Monitor determinan las diferentes acciones a +
ejecutar por parte de los procesos que las llamen para poder leer y escribir datos.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Funciona correctamente ya que los diferentes procedimientos incluidos en la rutina Monitor determinan las diferentes acciones a ejecutar por
parte de los procesos que las llamen para poder leer y escribir datos.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060552&cmid=1655999 5/9



16/5/24, 20:42 03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

Pregunta 7
Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

En relacion con las secciones criticas, la condicién de progreso ...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.
b. es suficiente por si misma para asegurar la correcta colaboracion entre procesos.
c. determina que ningun proceso que esté en ejecucion fuera de su seccion critica puede bloquear otros procesos. ¥
d. determina que ningun proceso debe esperar eternamente para entrar en su seccion critica.

e. determina que no se debe hacer hipotesis alguna sobre la velocidad o el nimero de CPUs.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: determina que ningin proceso que esté en ejecucion fuera de su seccidn critica puede bloquear otros procesos.
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Pregunta 8

Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

En relacion con el algoritmo de Dekker para la resolucion de las secciones criticas ...

Program Dekker:
Var procesofavorecido: (primero.segundo):
pldeseaentrar p2deseaentrar:boolean:
Procedure proceso_uno:
While true do
Begin
Tareas previas uno:
Pldeseaentrar:=true:
while p2deseaentrar do
If procesotavorecido=segundo then
Begin
Pldeseaentrar:=false:
while procesofavorecido=segundo do:
Pldeseaentrar:=true:
End:
Seccion critica uno;
procesofavorecido=segundo:
pldeseaentrar:=false:
Oftras tareas 11o;
End:

Procedure proceso dos:
While true do
Begin
Tareas_previas_dos:
P2deseaentrar=true:
while pldeseaentrar do

If procesofavorecido=primero then

Begin
P2deseaentrar:

alse;

while procesofavorecido=primero do:

P2deseaentrar =true;
End:
Seccion critica dos;
procesofavorecido=primero;
p2deseaentrar:=false;
Olras tareas uno:
End:

Seleccione una:

a. no garantiza la exclusion mutua.

b. garantiza la exclusién mutua y evita la sincronizacién con alternancia estricta, que si no acaba uno de los procesos el otro no pueda
continuar y que se pueda producir inanicién en alguno de los procesos. Sin embargo se puede producir un problema de

interbloqueo.

c.  Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Begin
Pldseaentrar=false;
P2deseaentar=false;
Procesofavorecido:=primero:
Cobegin
Proceso_uno:
Proceso_dos:
coend
end

d. garantiza la exclusion mutua pero se puede producir inanicion..

e. garantiza la exclusion mutua, evita la sincronizacién con alternancia estricta, evita que si no acaba uno de los procesos el otrono
pueda continuar, evita que se produzca un problema de interbloqueo y evita que se puede producir inanicion.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: garantiza la exclusion mutua, evita la sincronizacién con alternancia estricta, evita que si no acaba uno de los
procesos el otro no pueda continuar, evita que se produzca un problema de interbloqueo y evita que se puede producir inanicion.
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Pregunta 9
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

En relacion con la primera tentativa de resolucién de las secciones criticas ...

Program exclusion_mutua:
Var nump:integer:
Procedure proceso_uno;
‘While true do
Begin
Tareas previas uno;
while nump:=2 do:
Seccion critica uno:
nump:=2:
Otras fareas uno:
End:

Procedure proceso_dos:
‘While true do

Begin
Tareas previas uno:
while nump:=1 do:
Seccion critica dos;
nunp:=1;
Otras tareas dos;

End;

Begin
nump:=1:
Cobegin
Proceso uno:
Proceso dos:
coend
end

Seleccione una:

a. garantiza la exclusion mutua, espera ocupada o activa.

b. no garantiza la exclusién mutua y tiene como problemas: la sincronizacién con alternancia estricta y que si no acaba uno de los

procesos el otro no puede continuar.

c. no garantiza la exclusién mutua, espera ocupada o activa.

d. garantiza la no sincronizacion con alternancia estricta.

X

e. garantiza un comportamiento por el que si no acaba uno de los procesos el otro podria continuar lo cual hace posible la finalizacion

de todos los procesos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: garantiza la exclusion mutua, espera ocupada o activa.
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Pregunta 10
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en monitores para la resolucion de las secciones criticas ...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. Sélo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento por lo que el sistema determinard mediante sus propios
semaforos cual es el proceso que haga uso de los mismos.

c.  Solo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusion mutua como objetivo de los
monitores.

d. cada Monitor y en cada momento puede estar siendo usado por un nimero variable de procesos ya que el sistema implementa %
la multiplexacién necesaria para poder ejecutar tantos monitores como sean necesarios y diferenciarlos para cada elemento a
sincronizar entre los diferentes procesos.

e. Solo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento por lo que el sistema operativo generara tantas instancias
del monitor como resulten necesarias.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Sélo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusién mutua como objetivo de los
monitores.
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Comenzado el martes, 23 de abril de 2024, 13:34
Estado Finalizado
Finalizado en martes, 23 de abril de 2024, 13:49
Tiempo empleado 14 minutos 27 segundos
Calificacion 9,00 de 10,00 (90%)

Pregunta 1

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

En relacién con los algoritmos basados en seméforos para la resolucién de las secciones criticas, los semaforos de tipo contador ...

Wait(S) o P(S):
5=5-1
Si (5<0)
poner el proceso en cola de bloqueados;
Bloquear el proceso;
Fin si
Signal(S) o V(8):
S=S+1
Si (S<==0)
extraer un proceso de la cola de blogqueados;
pener dicho proceso en la cola de listos;
Fin si

Seleccione una:
a. se pueden definir con valores tanto positivos como negativos luego la imagen es correcta.

b. se pueden definir s6lo con valores positivos luego el c6digo no es correcto ya que en la primera parte se debe introducir un contador
de procesos bloqueados.

c. Todas las otras respuestas son correctas.
d. puede que el cédigo fuera correcto pero se han intercambiado las funciones Vy P.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta. v

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Ninguna de las otras respuestas es correcta.



Pregunta 2
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En relacién con los algoritmos basados en monitores para la resolucion de las secciones criticas ...

Monitor asignador_recurso:
var
recurso en uso:boolean:
recurso_libre:condition;

Procedure Obtener_recurso: Procedure Devolver_recurso:
Begin Begin
If recurso en uso then Riciiso. en ko afilss:
wait(recurso_libre): signai{re_cm';o libre):
Recurso_en uso:=true: E 'd“ =
SHE nd;
End; '

Begin
Recurso_en_uso:=false;

End;

Seleccione una:
a. No funciona correctamente ya que los diferentes procedimientos incluidos en la rutina deberian estarlo en diferentes rutinas.
b. No funciona correctamente ya que no son en ninglin caso un monitor.

c. Funciona correctamente ya que los diferentes procedimientos incluidos en la rutina determinan las dos acciones a ejecutar por
parte de los procesos que las llamen para poder bloquear un recurso y para liberarlo.

d. No funciona correctamente ya que los diferentes procedimientos incluidos en la rutina determinan las dos acciones a ejecutar por
parte de los procesos que las llamen pero lo hacen a través de un uso inverso de las érdenes Signal y Wait.

e. Todas las otras respuestas son incorrectas.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Funciona correctamente ya que los diferentes procedimientos incluidos en la rutina determinan las dos acciones a ejecutar por parte de los
procesos que las llamen para poder bloquear un recurso y para liberarlo.



Pregunta 3
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En relacién con el algoritmo de Peterson para la resolucién de las secciones criticas ...

Program Peterson:
Var . _ Procedure proceso dos:
procesofavorecido:primero, segundo; Whi ;

1e d
pldeseaentrar,p2deseaentrar: boolean; Wl i do

Procedure proceso_uno; Begin
While true do Tareas previas uno;
Begin P2deseaentrar:=true;
Tareas previas uno: procesofavorecido:=primero;
Pldeseaentrar:=true; while pldeseaentrar and
procesofavorecido:=segundo: procesofavorecido=primero do:

while p2deseaentrar and
< proces af,at':-‘ore cido=segundo do p2deseaentrar:=false:
eCcclon crifica uno; Oftras tareas dOS'
pldeseaentrar:=false; End:
Otras tareas 1no; :
End:

Seccion critica dos;

Begin
Pldseaentrar;=false;
P2deseaentar;=false;
Procesofavorecido:=primero;
Cobegin
Proceso_uno;
Proceso dos:
coend
end

Seleccione una:

a. como simplificacién del algoritmo de Dekker, al igual que éste, garantiza la exclusién mutua, evita la sincronizacién con v
alternancia estricta, evita que si no acaba uno de los procesos el otro no pueda continuar, evita que se produzca un problema de
interbloqueo y evita que se puede producir inanicion.

b. como simplificacién del algoritmo de Dekker, al igual que éste, garantiza la exclusién mutua y evita la sincronizacién con alternancia
estricta, que si no acaba uno de los procesos el otro no pueda continuar y que se pueda producir inanicion en alguno de los
procesos. Sin embargo se puede producir un problema de interbloqueo.

c. como simplificacién del algoritmo de Dekker, al igual que éste, no garantiza la exclusién mutua.
d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. como simplificacion del algoritmo de Dekker, al igual que éste, garantiza la exclusién mutua pero se puede producir inanicién..

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: como simplificacién del algoritmo de Dekker, al igual que éste, garantiza la exclusion mutua, evita la sincronizacién
con alternancia estricta, evita que si no acaba uno de los procesos el otro no pueda continuar, evita que se produzca un problema de
interbloqueo y evita que se puede producir inanicion.



Pregunta 4
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En relacién con los algoritmos basados en monitores para la resolucion de las secciones criticas en el problema de la Cena de los Filésofos

monitor filosofos;
var estado: array [0..4] of (pensando. hambriento. conuendo):
var si-mismo: array[0..4]: condition:

procedure tomar(i:0..4):
begin

estado[i]:=hambriento:

evaluar(i):

if estado[1] <= comuendo then si-mismo[1].espera:
end:

procedure dejar(i:0..4):

begin
estado[i]:=pensando: begin .
evaluar((i+4) mod 5): fori:=0t04
evaluar((i+1) mod 5): do estado[i]:= pensando:
end: end.

procedure evaluar(k:0..4):
begin
if (estado[(k+4) mod 5] <= comiendo and estado[k] = hambriento
and estado[(k+1) mod 5] == comiendo) then
begin
estado[k]:= comiendo:
si-mismo[k].senal:
end:

end:

Seleccione una:
a. No funciona correctamente ya que el estado de los elementos del array estén intercambiados.

b. No funciona correctamente ya que los cuatro diferentes procedimientos incluidos en las dos rutinas deberian estarlo en una Unica
rutina.

c. No funciona correctamente ya que las variables representadas por las posiciones del array y que se refieren al estado deberian ser
modificables desde la aplicacion que las llama.

d. No funciona correctamente ya que len ningun caso se utilizan Signal o Wait para el manejo de los procedimientos del monitor.

e. Funciona correctamente. ¥

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Funciona correctamente.



Pregunta 5

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En el siguiente caso ...

Inicializacion de

semaforos: x, v< 1

PD P1
calculos( ), calculosd();
waltfx ), waltly),
célculos2i); célculoss(),
waltly); wait(x),
calculos3(); calculosB();
signal{y), signalix );
signal(x). signalivy;

Seleccione una:

a.

Nunca llegara a terminarse de ejecutar porque se producira un interbloqueo.

Es posible que uno de los procesos resulte bloqueado. v

Nunca llegaria a producirse un bloqueo si los semaforos se inicializaran a 0.
Ninguna de las otras respuestas es correcta.

La solucién no es correcta ya que el semaforo debe ser inicializado a 1.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:

Es posible que uno de los procesos resulte bloqueado.

Pregunta 6

Incorrecta

Se puntuda 0,00 sobre 1,00

En relacién con las secciones criticas, el mecanismo de desactivacién de interrupciones ...

Seleccione una:

a.

Todas las otras respuestas son correctas.

se implementa de tal forma que cada proceso desactivara todas sus interrupciones justo antes de entrar a la region critica y las
activara de nuevo una vez salga de ella.

podria ser util para procesos del nucleo. %
junto con el mecanismo de variables de cerradura, resuelve el problema de la exclusién mutua entre procesos.

no es correcto que un proceso de usuario pueda desactivar las interrupciones de reloj de CPU.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.



Pregunta 7
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

¢Qué es una hebra?

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.
b. Es un flujo de ejecucién no secuencial en memoria.
c. Esun flujo de ejecucién secuencial dentro de la ejecucién de un cédigo de programa, en memoria. v
d. Esun flujo de cdédigo secuencial de programa.

e. Escadauna de las érdenes a ejecutar en un proceso ya que pueden ser independizados del resto y por tanto ejecutado de forma
separada en una CPU, sea cual sea el nimero de CPUs del sistema.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Es un flujo de ejecucién secuencial dentro de la ejecucion de un codigo de programa, en memoria.

Pregunta 8
Correcta

Se puntuda 1,00 sobre 1,00

La exclusion mutua ...

Seleccione una:
a. determina que dos procesos no deben encontrarse al mismo tiempo dentro de sus secciones criticas. v
b. Todas las otras respuestas son correctas.
c. es suficiente por si misma para asegurar la correcta colaboracién entre procesos.
d. puede serimplementada mediante espera ocupada (el proceso volveria a la cola de listos).

e. puede ser implementada mediante un mecanismo sin espera (el proceso pregunta constantemente al recurso si ya esta libre para
poder entrar en el area de exclusion mutua).

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: determina que dos procesos no deben encontrarse al mismo tiempo dentro de sus secciones criticas.



Pregunta 9
Correcta

Se puntuda 1,00 sobre 1,00

En relacién con los algoritmos basados en monitores para la resolucion de las secciones criticas ...

Seleccione una:

a. Sélo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusién mutua como objetivo de +
los monitores.

b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

c. Sélo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento por lo que el sistema determinard mediante sus propios
semaforos cudl es el proceso que haga uso de los mismos.

d. cada Monitor y en cada momento puede estar siendo usado por un nimero variable de procesos ya que el sistema implementa la
multiplexacién necesaria para poder ejecutar tantos monitores como sean necesarios y diferenciarlos para cada elemento a
sincronizar entre los diferentes procesos.

e. Sélo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento por lo que el sistema operativo generara tantas instancias
del monitor como resulten necesarias.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Sélo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusién mutua como objetivo de los
monitores.



Pregunta 10
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En relacién con los algoritmos basados en monitores para la resolucion de las secciones criticas en el problema del Productor/Consumidor ...

monitor ProducerConsumer
yar condition full. empty:
var integer count:

procedure enter;

begin

if count =N then wait(full):
enfer item:

count = count + 1:

if count =1 then signal(empty):
end:

I)l'O(‘?dlll‘? Tremove;

begin

if count = 0 then wair(empty):
remove irem;

count = count - 1;

end:

count == 0;
end monitor;

if count =N - 1 then signal(full):

procedure producer;
begin
while true do
begin
produce item:
ProducerComsumer.enter;
end
end;

procedure consumer;
begin
while true do

begin

ProducerComsnmel.remove;
consume_item:

end

end:

Seleccione una:

a. No funciona correctamente ya que no son en ninguin caso un monitor.

b. No funciona correctamente ya que los cuatro diferentes procedimientos incluidos en las dos rutinas deberian estarlo en una Unica
rutina.

c. No funciona correctamente ya que la variable utilizada como contador deberia estarlo en todo caso en el procedimiento de
produccién y consumo ya que contabiliza el nimero de llamadas realizadas por la aplicacion. El monitor deberia de ser una rutina
implementada para el control de recursos y no para contabilizar llamadas por parte de una aplicacién en particular.

d. Funciona correctamente ya que los diferentes procedimientos incluidos en la rutina determinan las dos acciones a ejecutar por
parte de los procesos que las llamen para poder introducir y eliminar datos.

e. No funciona correctamente ya que los cuatro diferentes procedimientos incluidos en las dos rutinas deberian estarlo en diferentes
rutinas.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Funciona correctamente ya que los diferentes procedimientos incluidos en la rutina determinan las dos acciones a ejecutar por parte de los
procesos que las llamen para poder introducir y eliminar datos.



16/5/24, 17:50

Comenzado el
Estado
Finalizado en
Tiempo
empleado

Calificacion

Pregunta 1

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

jueves, 16 de mayo de 2024, 17:49
Finalizado

jueves, 16 de mayo de 2024, 17:50
30 segundos

2,00 de 10,00 (20%)

En relacion con los algoritmos basados en seméaforos para la resolucion de las secciones criticas, en el problema de Lectores/Escritores a través

de esta solucién ...

*semaforo escritores = 1; Fig

ssemaforo mutex = 1; /M exclusion mutua

sinteger recuento lectura=0; /* nimero de lectores enla S. C. */

si un escritor quiere acceder a la S.C. */

Proceso escritor
begin
repeat

P(escritores);

V(escritores);
until false

end:

Seleccione una:

a. Funcionara correctamente. En la "lector" s6lo uno puede hacer wait del mutex por lo que se bloqueara el segundo proceso que quiera

hacer wait sobre escritores.

Proceso lector
begin
repeat
P(mutex):
recuento_lectura = recuento_lectura + 1:
if(recuento lectura = 1) then P(escritores):
V{mutex):

P(mutex):
recuento lectura = recuento lectura - 1:
if(recuento_lectura = 0) then V(escritores):
Vimutex):
until false
end:

Luego se cumplen todas las condiciones.

No funcionaré si el nimero de escritores es distinto de uno. Pero podria ser mejorado a través de la inclusién de un segundo X
mutex dado que permite mas posibilidades al poder cruzar los mutex.

Funciona correctamente ya que escritores sélo vale "1" y el nimero de lectores es indefinido para lo que sélo uno de ellos podra
ejecutarlo sin llegar a estar bloqueado.

Funcionara correctamente. De hecho, el primer lector que obtiene el acceso a la base de datos realiza un wait sobre el seméaforo
escritor. Los lectores siguientes sélo incrementan un contador, recuento_lectura. Al salir los lectores, éstos decrementan el contador, y
el Ultimo en salir realiza un signal sobre el semaforo, lo que permite entrar a un escritor bloqueado, si existe.

Todas las otras opciones son correctas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Todas las otras opciones son correctas.
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16/5/24, 17:50

Pregunta 2

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

En relacion con la segunda tentativa de resolucién de las secciones criticas ...

Program exclusion_mutua;
Var pldentro, p2dentro:boolean:
Procedure proceso_uno:
While true do
Begin
Tareas previas uno;
while p2dentro do:
Pldentro:=true:
Seccion critica uno;
pldentro:=false
Otras tareas uno:
End:

Begin
Pldentro:=false:
P2dentro:=false:

Cobegin
Proceso_uno;
Proceso_dos:

coend

end

Seleccione una:

a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. garantiza la exclusién mutua y evita la sincronizacién con alternancia estricta y que si no acaba uno de los procesos el otro no

pueda continuar.

c. garantiza la exclusion mutua pero no evita la sincronizacién con alternancia estricta y que si no acaba uno de los procesos el otro no

pueda continuar.

continuar.

Respuesta incorrecta.

Procedure proceso_dos:
While true do

Begin
Tareas previas uno:
while pldentro do;
P2dentro:=true:
Seccion critica dos;
p2dentro:=false
Otras tareas dos:

End:

garantiza la exclusion mutua, evita la sincronizacién con alternancia estricta pero si acaba uno de los procesos el otro no pueda

La respuesta correcta es: Ninguna de las otras respuestas es correcta.
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16/5/24, 17:50 03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

Pregunta 3
Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en monitores para la resolucion de las secciones criticas ...

Seleccione una:

a. Solo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento por lo que el sistema operativo generara tantas instancias
del monitor como resulten necesarias.

b. Sélo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusién mutua como objetivo de v
los monitores. Para ello el sistema determinara mediante sus propios semaforos cual es el proceso que haga uso de los mismos.

¢.  Ninguna de las otras respuestas es correcta.

d. Solo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusion mutua como objetivo de los
monitores y lo hara de forma independiente de cualquier otro mecanismo por lo que en ningln caso necesitara semaforos para saber
cual es el proceso que haré uso de los mismos.

e. cada Monitor y en cada momento puede estar siendo usado por un nimero variable de procesos ya que el sistema implementa la
multiplexacion necesaria para poder ejecutar tantos monitores como sean necesarios y diferenciarlos para cada elemento a
sincronizar entre los diferentes procesos.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Sélo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusién mutua como objetivo de los

monitores. Para ello el sistema determinara mediante sus propios seméaforos cuél es el proceso que haga uso de los mismos.
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16/5/24, 17:50 03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

Pregunta 4

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en seméaforos para la resolucion de las secciones criticas, en el problema Productor/Consumidor a
través de esta solucion con semaforos de un solo elemento ...

Procedure proceso_consumidor;
Program productor-consumidor; et = g
Var Var sig-res:integer:
buffer- numero:integer: Begin
o T .
Num-dep numn-ree:semaforo; While rue do
Procedure proceso_productor; Begin
Var sig-res;integer:; Wait(num-dep):
Begin sig-res:=buffer-numero;
While true do Signal(num-rec):
Begin escribir(sig-res):
Calcular sig-res; End
Wait(num-rec): End:
Buffer numero:=sig-res:
Signal(num-dep): .
E Begin
nd S
End: Inicia-semaforo(num-dep.0);
z Inicia-semaforo(num-rec.1):
Cobegin
Proceso_productor:
Proceso consunudor:
Coend
End

Seleccione una:
a. No es correcto ya que se pueden leer datos vacios y meter datos sin haber leido el dato producido con anterioridad.

b. No es correcto ya que se puede meter datos sin haber leido el dato producido con anterioridad aunque el algoritmo si garantiza %
que no se puedan leer datos vacios.

c.  No es correcto ya que se pueden leer datos vacios aunque el algoritmo garantiza no poder meter datos sin haber leido el dato
producido con anterioridad.

d. Elalgoritmo es correcto y no puede producirse una ejecucion con alternancia estricta ni inanicion.

e. El algoritmo es correcto pero tiene una ejecucién con alternancia estricta lo que no es recomendable.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El algoritmo es correcto pero tiene una ejecucion con alternancia estricta lo que no es recomendable.
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16/5/24, 17:50 03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

Pregunta 5

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

En relacion con las secciones criticas, el mecanismo de desactivacion de interrupciones ...

Seleccione una:

a.

b.

no es correcto que un proceso de usuario pueda desactivar las interrupciones de reloj de CPU.
podria ser Util para procesos del nicleo. ¥
junto con el mecanismo de variables de cerradura, resuelve el problema de la exclusion mutua entre procesos.

Todas las otras respuestas son correctas.

se implementa de tal forma que cada proceso desactivara todas sus interrupciones justo antes de entrar a la region critica y las
activara de nuevo una vez salga de ella.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.

Pregunta 6

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

La creacion de hebras ...

Seleccione una:

a.

b.

es mas rapida que la creacién de un proceso a través de un "create process".

es mas rapida que la creacién de un proceso a través de un fork. ¥

en ningun caso se produciria a través de un "create process".

cuando se realiza mediante "create process” se creara al mismo tiempo que el espacio de direccionamiento y registros.

en ningun caso se crearan a través de un fork

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: es mas rapida que la creacién de un proceso a través de un fork.
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16/5/24, 17:50

Pregunta 7
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en seméaforos para la resolucion de las secciones criticas, los seméaforos de tipo contador ...

03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

Wait(S) o P(S):
S=5-1
Si (S<0)
poner el proceso en cola de bloqueados;
Bloquear el proceso;
Fin si

Signal(S) o V(S):
§=5+1
Si (8<=0)
extraer un proceso de la cola de bloqueados;
poner dicho proceso en la cola de listos;
Fin si

Seleccione una:

a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. puede que el cédigo fuera correcto pero se han intercambiado las funciones Vy P. %

c. Todas las otras respuestas son correctas.

d. se pueden definir con valores tanto positivos como negativos luego la imagen es correcta.

e. se pueden definir sélo con valores positivos luego el cddigo no es correcto ya que en la primera parte se debe introducir un contador

de procesos bloqueados.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Ninguna de las otras respuestas es correcta.
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16/5/24, 17:50 03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

Pregunta 8
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en monitores para la resolucion de las secciones criticas ...

Seleccione una:

a. Solo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusién mutua como objetivo de los
monitores.

b. Ninguna de las otras respuestas es correcta. %

c.  Solo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento por lo que el sistema determinara mediante sus propios
semaforos cuél es el proceso que haga uso de los mismos.

d. cada Monitory en cada momento puede estar siendo usado por un nimero variable de procesos ya que el sistema implementa la
multiplexacion necesaria para poder ejecutar tantos monitores como sean necesarios y diferenciarlos para cada elemento a
sincronizar entre los diferentes procesos.

e. Solo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento por lo que el sistema operativo generara tantas instancias
del monitor como resulten necesarias.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Sélo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusién mutua como objetivo de los

monitores.

Pregunta 9

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en monitores para la resolucién de las secciones criticas ...

Seleccione una:

a. los monitores son rutinas de sincronizacion de alto nivel implementadas a través de hardware para mejorar su eficacia, que retinen
una serie de procedimientos, variables y estructuras de datos.

b. Cada primitiva sera llamada desde los procesos a sincronizar para ejecutar una Unica orden de sincronizacion. Se necesitan tantas %
primitivas como 6rdenes de sincronizacion haya que implementar. Y se implementaran tantas primitivas como elementos deban

ser sincronizados entre los diferentes procesos.

c. los monitores son rutinas de sincronizacion de alto nivel que retinen una serie de procedimientos, variables y estructuras de datos
que se agrupan en un cierto tipo particular de médulo o paquete.

d. los monitores son rutinas de sincronizacién programadas en cédigo maquina que relinen una serie de variables y estructuras de
datos que seran inicializadas y utilizadas desde los procesos a sincronizar.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
los monitores son rutinas de sincronizacién de alto nivel que reinen una serie de procedimientos, variables y estructuras de datos que se

agrupan en un cierto tipo particular de moédulo o paquete.
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Pregunta 10
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en seméaforos para la resolucion de las secciones criticas, y respecto a TSL la correcta es ...

Seleccione una:

03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

a. Wait / Signal Instrucciones TSL
Propésito Exclusion mutua de los distintos procesos | Sincronizacién, en general,
respecto a las rutinas Wait / Signal entre procesos
Nivel de implementacién |Software Hardware
Mecanismo de retardo Espera ocupada Bloqueo
Tiempo tipico de retardo | Algunos segundos Algunos microsegundos
b. Tnstruceiones TSL Wait / Signal X
Proposito Sincromzacion. en Exclusion mutua de los distintos procesos
general, entre procesos respecto a las rutinas Wait / Signal
Nivel de implementacién | Software Hardware
Mecanismo de retardo Bloqueo Espera ocupada
Tiempo tipico de retardo | Algunos segundos Algunos microsegundos
c.
Wait / Signal Instrueciones TSL
Proposito Sincronizacion, en Exclusion mutua de los distintos procesos
general, entre procesos respecto a las rutinas Wait / Signal
Nivel de implementacion |Software Hardware
Mecanismo de retardo Bloqueo Espera ocupada
Tiempo tipico de retardo | Algunos segundos Algunos microsegundos
d. Wait / Signal Instrueciones TSL
Propdsito Sincronizacion, en Exclusion mutua de los distintos procesos
general, entre procesos respecto a las rutinas Wait / Signal
Nivel de implementacion |Hardware Software
Mecanismo de retardo Bloqueo Espera ocupada
Tiempo tipico de retardo | Algunos microsegundos | Algunos segundos
€. Tustrucciones TSL

Wait / Signal

Propésito Exclusion mutua de los distintos procesos |Sincronizacién, en general,
respecto a las rutinas Wait / Signal enfre procesos

Nivel de implementacién |Hardware Software

Mecamsmo de retardo Bloqueo Espera ocupada

Tiempo tipico de retardo

Algunos segundos

Algunos microsegundos

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:

Wait / Signal

Instruceiones TSL

Proposito Sincronizacion, en
general, entre procesos

Exclusion mutua de los distintos procesos
respecto a las rutinas Wait / Signal

Nivel de implementacion |Software

Hardware

Mecanismo de retardo Bloqueo

Espera ocupada

Tiempo tipico de retardo | Algunos segundos

Algunos microsegundos

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060353&cmid=1655999
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Comenzado el martes, 14 de mayo de 2024, 13:33
Estado Finalizado
Finalizado en martes, 14 de mayo de 2024, 13:34

Tiempo 27 segundos
empleado

Calificacion 1,00 de 10,00 (10%)

Pregunta 1

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en monitores para la resolucién de las secciones criticas ...

Seleccione una:

a. Solo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusion mutua como objetivo de %
los monitores y lo hara de forma independiente de cualquier otro mecanismo por lo que en ningln caso necesitara semaforos
para saber cual es el proceso que hara uso de los mismos.

b. cada Monitor y en cada momento puede estar siendo usado por un niumero variable de procesos ya que el sistema implementa la
multiplexacién necesaria para poder ejecutar tantos monitores como sean necesarios y diferenciarlos para cada elemento a
sincronizar entre los diferentes procesos.

c.  Solo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento por lo que el sistema operativo generara tantas instancias
del monitor como resulten necesarias.

d. Sdlo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusion mutua como objetivo de los

monitores. Para ello el sistema determinarad mediante sus propios seméforos cuél es el proceso que haga uso de los mismos.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Sélo un proceso puede estar activo en cada Monitor y en cada momento, lo que determina la exclusién mutua como objetivo de los
monitores. Para ello el sistema determinara mediante sus propios seméaforos cuél es el proceso que haga uso de los mismos.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1059098&cmid=1655999 1/9
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Pregunta 2
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en seméforos para la resolucion de las secciones criticas, los seméforos ...

Seleccione una:
a. se pueden implementan a través de operaciones indivisibles y normalmente en el nlcleo del sistema operativo.
b. se pueden implementan a través de operaciones indivisibles y siempre en el nicleo del sistema operativo. ¥
¢.  Ninguna de las otras respuestas es correcta.

d. seimplementan a través de operaciones indivisibles y normalmente en el nlcleo del sistema operativo.

e. seimplementan a través de operaciones indivisibles y siempre en el nlcleo del sistema operativo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
se implementan a través de operaciones indivisibles y normalmente en el nicleo del sistema operativo.

Pregunta 3

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en seméaforos para la resolucion de las secciones criticas, en el problema Productor/Consumidor a
través de esta solucion ...

#define N 100
typedef int semaphore;
semaphore empty = N;
semaphore full = 0:
void producer(void) {
while (TRUE) {
produce item(&item );

void consumer(void){
nt item;
while (TRUE) {
wait(&full);
remove item(item);
signal(&empty);
consume_item(item):

wait(&empty); }
enter_item(item); i
signal(&full);

Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son correctas.

b. El algoritmo no funcionara correctamente cuando se ejecuten mas de dos procesos productores ya que reproduciran todas las
limitaciones comentadas en las otras opciones.

c. Elalgoritmo no es correcto ya que dos procesos pueden escribir al mismo tiempo ya que se tendria que controlar en qué
posicién del array se escribe.

d. El algoritmo no es correcto ya que se bloquearan al intentar bajar por debajo de 0 o subir por encima de N. Luego el consumidor se

queda bloqueado si llega a entrar en primer lugar hasta que sea desbloqueado por el productor.

e. Elalgoritmo no es correcto ya que si ambos pueden alcanzar la fase de meter y borrar podrian estar dirigiéndose a la misma posicién

y podran generar incompatibilidades.

Pasa lo mismo si dos procesos pueden escribir al mismo tiempo ya que tienen que controlar en qué posicion del array se escribe.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El algoritmo no es correcto ya que se bloquearan al intentar bajar por debajo de 0 o subir por encima de N. Luego el

consumidor se queda bloqueado si llega a entrar en primer lugar hasta que sea desbloqueado por el productor.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1059098&cmid=1655999
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Pregunta 4
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Los procesos cooperativos ...

Seleccione una:

a. tienen un objetivo comun por el que algunos procesos comparten datos mediante un Unico espacio de direccionamiento para
obtener un objetivo comun.

b. tienen un objetivo comun por el que algunos procesos pueden generar resultados que otros procesos puedan necesitar y lo deben
hacer a través de espacios de direccionamiento diferentes dado que cada proceso debe tener espacios de direccionamiento
diferenciados.

c. compartiran los resultados intermedios a través del espacio de direccionamiento independiente aportado por el sistema x

operativo.
d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. tienen un objetivo comun por el que algunos procesos pueden generar resultados que otros procesos puedan necesitar.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: tienen un objetivo comun por el que algunos procesos pueden generar resultados que otros procesos puedan
necesitar.
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Pregunta 5

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en monitores para la resolucion de las secciones criticas en el problema del Productor/Consumidor ...

monitor ProducerConsumer
var condition full. empty:

var integer count: procedure producer;
begin
procedure enter; while e do
begin begin
if count = N then wait{full): produce itenx
enter_item; ProducerComsuiner.enter;
count = count + 1: end
if count = 1 then signal(empty): end;
end:
procedure consumer;
procedure remove; begin
begin while e do
if count = 0 then wait(empty): begin
remove Iten: ProducerComsumer.remove;
count ;= count - 1: consume item;
if count =N - 1 then signal{full): end -
end: end:
count == 0

end monitor;

Seleccione una:

Funciona correctamente ya que los diferentes procedimientos incluidos en la rutina determinan las dos acciones a ejecutar por parte
de los procesos que las llamen para poder introducir y eliminar datos.

No funciona correctamente ya que los cuatro diferentes procedimientos incluidos en las dos rutinas deberian estarlo en una X

Unica rutina.
No funciona correctamente ya que no son en ningln caso un monitor.

No funciona correctamente ya que la variable utilizada como contador deberia estarlo en todo caso en el procedimiento de
produccién y consumo ya que contabiliza el nimero de llamadas realizadas por la aplicacion. El monitor deberia de ser una rutina
implementada para el control de recursos y no para contabilizar llamadas por parte de una aplicacién en particular.

No funciona correctamente ya que los cuatro diferentes procedimientos incluidos en las dos rutinas deberian estarlo en diferentes
rutinas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:

Funciona correctamente ya que los diferentes procedimientos incluidos en la rutina determinan las dos acciones a ejecutar por parte de los

procesos que las llamen para poder introducir y eliminar datos.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1059098&cmid=1655999
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Pregunta 6

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en seméforos para la resolucion de las secciones criticas, en el problema de Lectores/Escritores a través

de esta solucion ...

03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

ssematoro mutex ], mutex2;
ssematoro lectores, escritores;
integer n lectores=0. n_escritores=0:

* inicializados a 1. */
# ameiahzados a 1 %/
/* recuento del mimero de lectoresenla S. C. #/

Proceso escritor
begin
repeat
P(mutex2):
n_escritores= n_escritores +1:
if (n_escritores = 1) then
P(lectores)
V{mutex2)
P(escritores):

V(escritores):

P{mutex2);
n_escritores=1n_escritores -1;

if (n_escritores = 0) then

V(lectores):

V{mutex2)

until false;
end:

Proceso lector
Begin
repeat
P(lectores):
P(mutex1):
n_lectores= n_lectores +1;
if (n_lectores= 1) then
P(escritores)
Vimutex1)
V(lectores):
----- Leer -----
P{mutex1);
1 lectores=u lectores -1;
if (n_lectores = 0) then
Viescritores);
Vimutex1)
until false;
end:

Seleccione una:

a. Funcionaré correctamente. En el escritor aumentaria el nUmero de escritores pero no pueden escribir porque el segundo y posteriores

quedan bloqueados hasta que no se haga signal a mutex2.

b. Todas las otras opciones son correctas. ¥

c. Funcionard correctamente. Se bloqueara el segundo proceso que quiera hacer wait sobre lectores y se bloquearéa el segundo proceso
que quiera hacer wait sobre escritores.

d. Se cumplen todas las condiciones exigibles a las secciones criticas.

e. Funcionara correctamente. En escritor sélo uno puede hacer wait del mutex2 y en lector sélo uno puede hacer wait del mutex1.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Todas las otras opciones son correctas.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1059098&cmid=1655999
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Pregunta 7

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

La creacién de hebras ...

Seleccione una:

a.

b.

es mas rapida que la creacién de un proceso a través de un "create process".
es mas rapida que la creacién de un proceso a través de un fork.

en ningun caso se crearan a través de un fork %

en ningun caso se produciria a través de un "create process".

cuando se realiza mediante "create process" se creara al mismo tiempo que el espacio de direccionamiento y registros.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: es mas rapida que la creacion de un proceso a través de un fork.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1059098&cmid=1655999
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Pregunta 8
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En relacion con los algoritmos basados en seméaforos para la resolucion de las secciones criticas, y respecto a TSL la correcta es ...

Seleccione una:

03 - Sincronizacion de Procesos: Revision del intento

a. Wait / Signal Instrucciones TSL
Proposito Exclusion mutua de los distintos procesos | Sincronizacidn, en general,
respecto a las rutinas Wait / Signal entre procesos
Nivel de implementacién |Software Hardware
Mecanismo de retardo Espera ocupada Bloqueo
Tiempo tipico de retardo | Algunos segundos Algunos microsegundos
b. Tnstruceiones TSL Wait / Signal
Proposito Sincromzacion. en Exclusion mutua de los distintos procesos
general, entre procesos respecto a las rutinas Wait / Signal
Nivel de implementacién | Software Hardware
Mecanismo de retardo Bloqueo Espera ocupada
Tiempo tipico de retardo | Algunos segundos Algunos microsegundos
c.
Wait / Signal Instrueciones TSL
Proposito Sincronizacion, en Exclusion mutua de los distintos procesos
general, entre procesos respecto a las rutinas Wait / Signal
Nivel de implementacion |Software Hardware
Mecanismo de retardo Bloqueo Espera ocupada
Tiempo tipico de retardo | Algunos segundos Algunos microsegundos
d. Wait / Signal Tnstrucciones TSL
Propésito Exclusion mutua de los distintos procesos |Sincronizacién, en general,
respecto a las rutinas Wait / Signal enfre procesos
Nivel de implementacién |Hardware Software
Mecamsmo de retardo Bloqueo Espera ocupada
Tiempo tipico de retardo |Algunos segundos Algunos microsegundos
€. Instrucciones TSL

Wait / Signal

Propdsito Sincronizacion, en Exclusion mutua de los distintos procesos
general, entre procesos respecto a las rutinas Wait / Signal

Nivel de implementacion |Hardware Software

Mecanismo de retardo Bloqueo Espera ocupada

Tiempo tipico de retardo

Algunos microsegundos

Algunos segundos

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:

Wait / Signal

Instruceiones TSL

Proposito Sincronizacion, en Exclusion mutua de los distintos procesos
general, entre procesos respecto a las rutinas Wait / Signal

Nivel de implementacion |Software Hardware

Mecanismo de retardo Bloqueo Espera ocupada

Tiempo tipico de retardo

Algunos segundos

Algunos microsegundos

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1059098&cmid=1655999
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Pregunta 9
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Las hebras de un proceso...

Seleccione una:

a. no comparten espacio de direccionamiento de memoria ya que cada hebra podra ejecutarse en una CPU por separado y por tanto,
los datos correspondientes a cada hebra se cargaran en los registros de una Unica CPU, independientes de los registros
correspondientes a otras CPUs.

b. comparten espacio de direccionamiento tanto de memoria como del almacenamiento masivo.
¢.  Ninguna de las otras respuestas es correcta.
d. comparten espacio de direccionamiento de disco. %

e. comparten espacio de direccionamiento de memoria.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: comparten espacio de direccionamiento de memoria.
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Pregunta 10
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En relacion con la cuarta tentativa de resolucién de las secciones criticas ...

Program exclusion _mutua: Procedure proceso dos:
Var pldeseaentrar, p2deseaentrar;boolean; While true do
Procedure proceso_uno: .
While true do Begin .
Begin Tareas previas uno:
-
Tareas previas uno; P2deseaentrar:=true:
Pldeseaentrar:=true: while pldeseaentrar do
while p2deseaentrar do Begin
i 2d rrar=false:
Begin P2deseaentrar: :
Pldeseaentrar:=false: Retraso (aleatorio):
» . -y oy —1 ;
Retraso (aleatorio): P2deseaentrar:=true:
Pldeseaentrar:=tme: ¢ Ellﬂ ind
End: eccion critica dos;
Seccion critica uno; p2deseaentrar:=false:
pldeseaentrar:=false; Otras tareas uno:
O1ras tareas uno: End:
End:
Begin

Pldeseaentrar:=false:
P2deseaentrar;=false:
Cobegin
Proceso uno:
Proceso_dos:
coend
end

Seleccione una:

a. garantiza la exclusién mutua y evita la sincronizacion con alternancia estricta, que si no acaba uno de los procesos el otro no pueda
continuar y que se produzca un problema de interbloqueo. Sin embargo se puede producir inanicién.

b. garantiza la exclusion mutua y evita la sincronizacién con alternancia estricta, que si no acaba uno de los procesos el otro no pueda
continuar, que se produzca un problema de interbloqueo y que se pueda producir inanicién en alguno de los procesos.

c.  Ninguna de las otras respuestas es correcta.

d. garantiza la exclusion mutua pero no evita la sincronizacion con alternancia estricta y que si no acaba uno de los procesos el otro %
no pueda continuar.

e. no garantiza la exclusién mutua pero evita la sincronizacién con alternancia estricta, que si no acaba uno de los procesos el otro no
pueda continuar y que se produzca un problema de interbloqueo. Sin embargo se puede producir inanicién.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: garantiza la exclusion mutua y evita la sincronizacion con alternancia estricta, que si no acaba uno de los procesos el
otro no pueda continuar y que se produzca un problema de interbloqueo. Sin embargo se puede producir inanicion.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1059098&cmid=1655999
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Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 18:49
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 18:49

Tiempo 19 segundos
empleado

Calificacién 0,00 de 10,00 (0%)

Pregunta 1
Sin contestar

Puntda como 1,00

En el siguiente esquema de solicitud/asignacion de recursos.

IR LN

Seleccione una:

a. Se produce el bloqueo que impida la ejecucion de alguno de los procesos ya que la espera activa de algunos de los procesos hasta
encontrar libre el recurso solicitado hace que todos los procesos consuman mas recursos de los que el sistema pueda asignar a la suma
de los procesos.

b. No se produce ningun tipo de bloqueo que impida la ejecucién de alguno de los procesos ya que la espera de algunos de los procesos
hasta encontrar libre el recurso solicitado hace que todos los procesos tengan oportunidad de terminar.

c. Se produce interbloqueo al sumar todas las solicitudes.
d. Se produce bloqueo mutuo al sumar todas las solicitudes.

e. Ninguna de las otras respuestas es valida.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
No se produce ningun tipo de bloqueo que impida la ejecucion de alguno de los procesos ya que la espera de algunos de los procesos hasta
encontrar libre el recurso solicitado hace que todos los procesos tengan oportunidad de terminar.
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Pregunta 2

Sin contestar

Puntta como 1,00

;Que es la condicion de espera circular?

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es valida.
b. No existe.

c. Aquella por la que debe existir una cadena circular de dos 0 mas procesos, cada uno de los cuales espera un recurso poseido por el
siguiente.
d. Aquella por la que debe existir una cadena circular de tres o mas procesos, cada uno de los cuales espera un recurso poseido por el

siguiente.

e. Aquella por la que no debe existir una cadena circular de dos 0 mas procesos,dado que ésta supone un bloqueo permanente.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquella por la que debe existir una cadena circular de dos 0 mas procesos, cada uno de los cuales espera un recurso poseido por el siguiente.

Pregunta 3
Sin contestar

Puntta como 1,00

En el algoritmo del banquero para varios recursos...

Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son validas.

b. una peticion que condujese a un estado inseguro seria rechazada en tanto en cuanto cualquier asignacion de recursos deberia llevar a
un estado seguro.

c. estan permitidas las condiciones de espera circular, posesion y espera y no apropiacion.

d. el sistema solo satisface peticiones que llevan a estados seguros.

e. no sdélo se permite sino que exigen el uso exclusivo de los recursos que requieren (exclusion mutua).

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.
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Pregunta 4

Sin contestar

Puntta como 1,00

;Que es la condicion de posesion y espera?

Seleccione una:

a. Aquella por la que un proceso mantiene la posesion de los recursos sélo mientras esta en la CPU (por ejemplo Round Robin) y espera a
que le sea reasignado el recurso cuando vuelva a entrar en la CPU.

b. Aquella por la que un proceso mantiene la posesién de los recursos que ya se le han asignado mientras espera recursos adicionales.

c. Aquella por la que un proceso sélo mantiene la posesion de los recursos mientras no tenga que esperar a la asignacion de otros
recursos como los derivados de la Entrada/Salida.

d. Aquella por la que un proceso mantiene la posesion de los recursos que ya se le han asignado y espera en este estado hasta la
finalizacién del proceso.

e. Ninguna de las otras respuestas es vélida.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquella por la que un proceso mantiene la posesion de los recursos que ya se le han asignado mientras espera recursos adicionales.

Pregunta 5
Sin contestar

Puntta como 1,00

En el algoritmo de Dijkstra...

Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son validas.
b. Tiene los mismos problemas que el algoritmo del banquero.

C.  no permitird que se asignen recursos a un proceso que no lleve a un estado seguro.

d. puede dar lugar al bloqueo de alguno de los procesos.

e. resulta ineficaz porque el sistema debe conocer por anticipado las necesidades de los procesos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.
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Pregunta 6

Sin contestar

Puntta como 1,00

;Qué se entiende por bloqueo?

Seleccione una:

a. El comportamiento del sistema operativo por el que un proceso impide a otros procesos que puedan seguir siendo ejecutado por estar
inmerso en un proceso de una Entrada/Salida.

b. El comportamiento del sistema operativo por el que un proceso impide a otros procesos su normal ejecucién al no liberar un recurso
solicitado por aquellos.

c. Todas las otras respuestas son validas.

d. El comportamiento del sistema operativo por el que un proceso no puede seguir siendo ejecutado por estar a la espera de una Entrada/
Salida.

e. El comportamiento del sistema operativo por el que el algoritmo de planificacion de procesos impide a un proceso de usuario su
normal ejecucion al hacer una solicitud de recursos que no puedan ser atendidas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.

Pregunta 7

Sin contestar

Puntta como 1,00

En el siguiente ejemplo del algoritmo del banquero y con 12 recursos...

Preéstamo acual | Necesidad maxima
Proceso 1 1 4
Proceso 2 4 6
Proceso 3 5 8
Disp ‘ 2

Seleccione una:
a. también podrian llegar a terminar todos los procesos si el nUmero de recursos totales fuera una unidad menor.
b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.
c. laevolucion de los procesos nunca tuvo ninguna oportunidad de terminar con todos los procesos.

d. podrian llegar a terminar correctamente todos los procesos pero una mala eleccién podria llevar al sistema a terminar en un estado
inseguro.

e. el estado final es seguro dado que permite terminar todos los procesos en un tiempo finito sea cual sea el orden de ejecucién de los
procesos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: podrian llegar a terminar correctamente todos los procesos pero una mala eleccién podria llevar al sistema a terminar
en un estado inseguro.
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Pregunta 8

Sin contestar

Puntta como 1,00

En la deteccion de bloqueos mediante matrices...

Seleccione una:

a. permite determinar qué proceso puede terminar, comparando la fila correspondiente a un proceso con la matriz de una Unica fila que
se corresponde con los recursos disponibles.

b. permite determinar qué proceso puede terminar, comparando la fila correspondiente a un proceso con la matriz de una Unica fila que
se corresponde con los recursos totales asignados.

c. permite determinar qué proceso puede terminar, comparando la fila correspondiente a un proceso con la matriz de una Unica fila que
se corresponde con las solicitudes totales pendientes.

d. permite determinar qué proceso puede terminar, comparando la fila correspondiente a un proceso con la matriz de una Unica fila que
se corresponde con las necesidades totales pendientes.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: permite determinar qué proceso puede terminar, comparando la fila correspondiente a un proceso con la matriz de
una unica fila que se corresponde con los recursos disponibles.

Pregunta 9

Sin contestar

Puntda como 1,00

;Que es la condicion de no apropiacién?

Seleccione una:
a. Aquella por la que el proceso que un recurso no puede ser asignado de forma exclusiva a un Unico proceso.

b. Aquella por la que el proceso que posee los recursos no tiene por qué liberarlos de forma explicita ya que no existe la necesaria
condicion previa de asignacion apropiativa.

c. Aquella por la que el proceso que posee los recursos debe liberarlos de forma explicita.

d. Ninguna de las otras respuestas es valida.

e. Aquella por la que el proceso que posee los recursos no debe liberarlos de forma explicita dado que sera el sistema operativo el que los
libera al finalizar su uso por parte del proceso.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquella por la que el proceso que posee los recursos debe liberarlos de forma explicita.
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Pregunta 10

Sin contestar

Puntta como 1,00

Intentar acceder al recurso compartido, de no ser factible el acceso, esperar un tiempo aleatorio y reintentar de nuevo...

Seleccione una:
a. es el algoritmo mas basico, menos costoso y aun asi eficiente para evitar los interbloqueos.
b. Ninguna de las otras respuestas es valida.
c. dara como resultado un interbloqueo ya que no supone una solucion en ningun caso.
d. puede llegar a producir inanicion.

e. resulta equivalente al algoritmo del banquero.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: puede llegar a producir inanicion.
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Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 20:43
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 20:44

Tiempo 57 segundos
empleado

Calificacion 1,00 de 10,00 (10%)

Pregunta 1
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

:Cémo esta relacionado el interbloqueo con la multiprogramacion?

Seleccione una:

a. No puede darse esa relacién salvo que todas las CPUs estén siendo utilizadas por un Unico proceso que impida el acceso a las mismas
por parte de otros procesos.

b. Todas las otras respuestas son validas.

c. Enlos sistemas con multiprogramacién puede surgir tanto aplazamiento indefinido como inaniciéon. Uno por aplazar la ejecucion %
de un proceso de forma indefinida y el segundo por no llegar a recibir la informacién necesaria en ningéin momento

d. Enlos sistemas con multiprogramacion puede surgir inanicion.

e. No existe una relacion directa entre esos dos términos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
En los sistemas con multiprogramacién puede surgir inanicion.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060553&cmid=1656001 1/6



16/5/24, 20:44

Pregunta 2

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En el siguiente ejemplo del algoritmo del banquero...

04 - Bloqueos: Revision del intento

Proceso | U. cinta | T.graf. |Impres. | cd-rom W Proceso |U. cinta | T.graf. |Impres. |cd-rom
A 3 0 1 1 A 1 1 0 0

B 0 1 0 0 B 0 1 1 2

C 1 1 1 0 & 3 1 0 0

D 1 1 0 1 D 0 0 1 0

E 0 0 0 0 E 2 1 1 0
Préstamo actual Peticion

Seleccione una:

a. solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (0011)

b. solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (1110) %

c. solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (1111)
d. solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (0111)

e. solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (1011)

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (0011)

Pregunta 3

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Intentar acceder al recurso compartido, de no ser factible el acceso, esperar un tiempo aleatorio y reintentar de nuevo...

Seleccione una:

a. puede llegar a producir inanicion.

b. Ninguna de las otras respuestas es valida.

c. resulta equivalente al algoritmo del banquero.

d. es el algoritmo méas basico, menos costoso y aln asi eficiente para evitar los interbloqueos. %

e. daréd como resultado un interbloqueo ya que no supone una solucién en ningun caso.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: puede llegar a producir inanicion.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060553&cmid=1656001
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Pregunta 4

Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

En el siguiente ejemplo tratado a través del algoritmo del banquero...
e Recurso existentes E=(6342)
e Recursos poseidos P=(5322)
e Recursos disponibles DISP=(1020)

Seleccione una:
a. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando la eleccion en el orden de asignacion sea el acertado.

b. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando las necesidades sean no superiores a la suma de los poseidos y los v
disponibles.

c. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando las necesidades sean no inferiores a la suma de los poseidos y los
disponibles.

d. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando la eleccion en el orden de asignacion no sea el acertado.

e. se podra llegar a terminar alguno de los procesos pero no todos ya que irremediablemente llega a un estado inseguro.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando las necesidades sean no superiores a la suma de los
poseidos y los disponibles.

Pregunta 5

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Que es la condicién de no apropiacion?

Seleccione una:

a. Aquella por la que el proceso que posee los recursos no tiene por qué liberarlos de forma explicita ya que no existe la necesaria
condicién previa de asignacién apropiativa.

b. Ninguna de las otras respuestas es valida.

c. Aquella por la que el proceso que posee los recursos debe liberarlos de forma explicita.

d. Aquella por la que el proceso que posee los recursos no debe liberarlos de forma explicita dado que sera el sistema operativo el %
que los libera al finalizar su uso por parte del proceso.

e. Aquella por la que el proceso que un recurso no puede ser asignado de forma exclusiva a un Unico proceso.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquella por la que el proceso que posee los recursos debe liberarlos de forma explicita.
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Pregunta 6

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

04 - Bloqueos: Revision del intento

En el siguiente ejercicio basado en el algoritmo del banquero...
Recursos totales ... A=3,B=2y C=4

Proceso Necesidades maximas Asignados
A B C B
Pl 2 3 3 0
P2 2 1 1 1
P3 3 2 4 0
P4 1 2 5 0

Seleccione una:

a. no se llegara a finalizar todos los procesos si no se escoge adecuadamente el orden de asignacion de los recursos. ¥

b. se produce un bloqueo mutuo ya que falta al menos un recurso de tipo By C.

c. sellegara a finalizar todos los procesos del sistema.

d. se produce un bloqueo mutuo ya que falta al menos un recurso de tipo Ay B.

e. se produce un bloqueo mutuo ya que falta al menos un recurso de tipo Ay C.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:

se produce un bloqueo mutuo ya que falta al menos un recurso de tipo By C.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060553&cmid=1656001
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Pregunta 7
Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

;Que es un recurso reutilizable?

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es valida.
b. Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma concurrente pero sélo en los sistemas multiCPU.

c. Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma concurrente dada la multiprogramacién de los sistemas sobre los
que se desarrolla.

d. Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma secuencial pero con la condicién de que lo sea por un Unico proceso
en cada instante y de que solo se permita su uso por el siguiente proceso cuando el primero lo haya liberado.

e. Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma secuencial pero con la condicion de que lo sea por un Unico x
proceso en cada instante y de que sélo se permita su uso por el siguiente proceso cuando el primero lo haya liberado o cuando
lo libera el sistema operativo de forma temporal, cuando el proceso no esta siendo ejecutado en la CPU (por ejemplo Round
Robin).

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma secuencial pero con la condicion de que lo sea por un Unico proceso en cada
instante y de que solo se permita su uso por el siguiente proceso cuando el primero lo haya liberado.

Pregunta 8

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Que es un recurso consumible?

Seleccione una:

a. Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma concurrente pero sélo en los sistemas multiCPU, dado que una %
vez utilizada una CPU, ésta ya no puede ser asignada a otro proceso.

b. Ninguna de las otras respuestas es valida.

¢. Aquel que no pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma concurrente dado que en la multiprogramacion se comparten
recursos hasta su liberacion.

d. Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma secuencial pero con la condiciéon de que lo sea por un Unico proceso
en cada instante al consumir esos recursos de forma temporal.

e. Aquel que una vez utilizado, ya no pueda ser ofrecido a otro proceso como recurso del sistema.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquel que una vez utilizado, ya no pueda ser ofrecido a otro proceso como recurso del sistema.
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Pregunta 9
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En el siguiente esquema de solicitud/asignacion de recursos...

TEHIS.

Seleccione una:
a. Se produce bloqueo mutuo al sumar todas las solicitudes.
b. Ninguna de las otras respuestas es valida.

c. Se produce el bloqueo que impida la ejecucion de alguno de los procesos ya que la espera activa de algunos de los procesos x
hasta encontrar libre el recurso solicitado hace que todos los procesos consuman mas recursos de los que el sistema pueda
asignar a la suma de los procesos.

d. No se produce ningun tipo de bloqueo que impida la ejecuciéon de alguno de los procesos ya que la espera de algunos de los
procesos hasta encontrar libre el recurso solicitado hace que todos los procesos tengan oportunidad de terminar.

e. Se produce interbloqueo al sumar todas las solicitudes.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
No se produce ningun tipo de bloqueo que impida la ejecucién de alguno de los procesos ya que la espera de algunos de los procesos hasta
encontrar libre el recurso solicitado hace que todos los procesos tengan oportunidad de terminar.

Pregunta 10

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

En el algoritmo de Dijkstra...

Seleccione una:
a. resulta ineficaz porque el sistema debe conocer por anticipado las necesidades de los procesos. %

b. no permitird que se asignen recursos a un proceso que no lleve a un estado seguro.

c. puede dar lugar al bloqueo de alguno de los procesos.
d. Todas las otras respuestas son validas.

e. Tiene los mismos problemas que el algoritmo del banquero.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.
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Comenzado el martes, 23 de abril de 2024, 14:32
Estado Finalizado
Finalizado en martes, 23 de abril de 2024, 14:40
Tiempo empleado 8 minutos 9 segundos
Calificacion 9,00 de 10,00 (90%)

Pregunta 1

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

En el siguiente esquema de solicitud/asignacién de recursos...
© I

5]

® ©& @

_ ERES
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@

Seleccione una:

a. No se produce ningun tipo de bloqueo que impida la ejecucién de alguno de los procesos ya que la espera de algunos de los v
procesos hasta encontrar libre el recurso solicitado hace que todos los procesos tengan oportunidad de terminar.

b. Se produce el bloqueo que impida la ejecucién de alguno de los procesos ya que la espera activa de algunos de los procesos hasta
encontrar libre el recurso solicitado hace que todos los procesos consuman mas recursos de los que el sistema pueda asignar a la
suma de los procesos.

c. Se produce interblogueo al sumar todas las solicitudes.
d. Se produce bloqueo mutuo al sumar todas las solicitudes.

e. Ninguna de las otras respuestas es valida.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
No se produce ningun tipo de bloqueo que impida la ejecucion de alguno de los procesos ya que la espera de algunos de los procesos hasta
encontrar libre el recurso solicitado hace que todos los procesos tengan oportunidad de terminar.



Pregunta 2
Incorrecta

Se puntuda 0,00 sobre 1,00

Intentar acceder al recurso compartido, de no ser factible el acceso, esperar un tiempo aleatorio y reintentar de nuevo...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es valida.
b. dara como resultado un interbloqueo ya que no supone una solucién en ninguln caso.
c. es el algoritmo mds basico, menos costoso y aun asi eficiente para evitar los interbloqueos. %
d. resulta equivalente al algoritmo del banquero.

e. puede llegar a producir inanicion.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: puede llegar a producir inanicion.

Pregunta 3

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

En el siguiente ejemplo tratado a través del algoritmo del banquero...
e Recurso existentes E=(6342)
e Recursos poseidos P=(5322)
e Recursos disponibles DISP=(1020)

Seleccione una:

a. se podra llegar a terminar alguno de los procesos pero no todos ya que irremediablemente llega a un estado inseguro.

b. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando las necesidades sean no inferiores a la suma de los poseidos y los
disponibles.

c. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando las necesidades sean no superiores a la suma de los poseidosy  +
los disponibles.

d. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando la eleccién en el orden de asignacién sea el acertado.

e. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando la eleccién en el orden de asignacién no sea el acertado.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando las necesidades sean no superiores a la suma de los
poseidos y los disponibles.



Pregunta 4
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

¢Que es la condicién de espera circular?

Seleccione una:

a. Aquella por la que debe existir una cadena circular de dos o mas procesos, cada uno de los cuales espera un recurso poseido v
por el siguiente.

b. Aquella por la que debe existir una cadena circular de tres 0 mas procesos, cada uno de los cuales espera un recurso poseido por el
siguiente.

c. Ninguna de las otras respuestas es valida.
d. Aquella por la que no debe existir una cadena circular de dos o0 mas procesos,dado que ésta supone un blogqueo permanente.

e. No existe.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Aquella por la que debe existir una cadena circular de dos o mas procesos, cada uno de los cuales espera un recurso poseido por el siguiente.

Pregunta 5

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En el algoritmo de Dijkstra...

Seleccione una:
a. resultaineficaz porque el sistema debe conocer por anticipado las necesidades de los procesos.

b. no permitird que se asignen recursos a un proceso que no lleve a un estado seguro.

c. puede dar lugar al bloqueo de alguno de los procesos.
d. Tiene los mismos problemas que el algoritmo del banquero.

e. Todas las otras respuestas son validas. v

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.



Pregunta 6
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En el siguiente ejemplo del algoritmo del banquero y con 12 recursos...
Préstamo aciual | Necesidad maxima

Proceso 1 8 10
Proceso 2 - >

Proceso 3 1 3

Seleccione una:
a. el estado final es seguro dado que permite terminar todos los procesos en un tiempo finito.
b. sélo llegaria a finalizar todos los procesos si el nimero de recursos totales a instalar ascendiera hasta 20.

c. el estado final es inseguro dado que al realizar el andlisis al menos uno de los procesos no podria llegar a terminar al faltar v
recursos en el sistema.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. laevolucién de los procesos nunca tuvo ninguna oportunidad de terminar con todos los procesos.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: el estado final es inseguro dado que al realizar el andlisis al menos uno de los procesos no podria llegar a terminar
al faltar recursos en el sistema.

Pregunta 7

Correcta

Se puntuda 1,00 sobre 1,00

¢Que es la condicién de exclusién mutua?

Seleccione una:

a. Aquella por la que los procesos exigen un control exclusivo de los recursos que necesitan. v

b. Aquella por la que una vez utilizado un recurso, ya no podra ser ofrecido a otro proceso como recurso del sistema al haber sido
consumido.

c. Ninguna de las otras respuestas es valida.
d. Aquella por la que sélo el sistema puede exigir a los procesos de usuario el control exclusivo de los recursos que necesitan.

e. Aquella por la que dos procesos se bloquean de forma permanente su normal ejecucién, al impedir uno de ellos al otro el uso de un
recurso que ambos desean.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Aquella por la que los procesos exigen un control exclusivo de los recursos que necesitan.



Pregunta 8
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En el algoritmo del banquero...

Seleccione una:
a. un estado seguro es una situacién en la que todos los procesos son capaces de terminar en algin momento.
b. evita los problemas del algoritmo de Ostrich.
c. Todas las otras respuestas son validas. v

d. un estado inseguro es aquel en el cual puede presentarse un bloqueo mutuo.

e. se estudia cada solicitud al ocurrir ésta y se ve si su concesion lleva a un estado seguro y, si es asi, se otorga.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.

Pregunta 9

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

Para prevenir el bloqueo mutuo se debe negar la condicién de posesién y espera.

Seleccione una:
a. No es obligatorio ya que puede también negarse la condicion de exclusiéon mutua, la no apropiacion o la espera circular. v

b. Cierto ya que si se devolvieran los recursos asignados cuando el proceso no tuviera opciones a terminar, otros procesos podrian
terminar su ejecucion liberando los recursos asignados y dando oportunidades de terminar a otros procesos.

c. Ninguna de las otras respuestas es valida.
d. Enningun caso se pueden prevenir por completo los bloqueos mutuos.

e. Cierto ya que si se hiciera una consulta sobre la posibilidad de asignar todos los recursos necesarios a un proceso antes de asignarle
ninguno, sélo se asignarian recursos a los procesos que podrian terminar su ejecucién liberando estos recursos asignados y dando
oportunidades de terminar a aquellos procesos que inicialmente no podian acabar.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: No es obligatorio ya que puede también negarse la condicién de exclusién mutua, la no apropiacién o la espera
circular.



Pregunta 10
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

¢Cdémo esta relacionado el interbloqueo con la multiprogramacion?

Seleccione una:

a. Enlos sistemas con multiprogramacién puede surgir inanicién. v

b. Todas las otras respuestas son validas.

c. Enlos sistemas con multiprogramacién puede surgir tanto aplazamiento indefinido como inanicién. Uno por aplazar la ejecuciéon de
un proceso de forma indefinida y el segundo por no llegar a recibir la informacién necesaria en ningin momento

d. No puede darse esa relacién salvo que todas las CPUs estén siendo utilizadas por un tnico proceso que impida el acceso a las
mismas por parte de otros procesos.

e. No existe una relacion directa entre esos dos términos.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
En los sistemas con multiprogramacion puede surgir inanicién.



16/5/24, 17:51 04 - Bloqueos: Revision del intento

Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 17:50
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 17:50

Tiempo 27 segundos
empleado

Calificacion 3,00 de 10,00 (30%)

Pregunta 1

Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

En el siguiente ejemplo tratado a través del algoritmo del banquero...
e Recurso existentes E=(6342)
e Recursos poseidos P=(5322)
e Recursos disponibles DISP=(1020)

Seleccione una:
a. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando la elecciéon en el orden de asignacion no sea el acertado.
b. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando la eleccién en el orden de asignacion sea el acertado.

c. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando las necesidades sean no superiores a la suma de los poseidos y los
disponibles.

d. todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando las necesidades sean no inferiores a la suma de los poseidos y los
disponibles.

e. se podra llegar a terminar alguno de los procesos pero no todos ya que irremediablemente llega a un estado inseguro.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: todos los procesos podran llegar a finalizar siempre y cuando las necesidades sean no superiores a la suma de los
poseidos y los disponibles.
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Pregunta 2
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Que es la condicién de no apropiacion?

Seleccione una:

a. Agquella por la que el proceso que posee los recursos debe liberarlos de forma explicita.

b. Aquella por la que el proceso que posee los recursos no debe liberarlos de forma explicita dado que sera el sistema operativo el que
los libera al finalizar su uso por parte del proceso.

¢. Ninguna de las otras respuestas es valida. ¥
d. Aquella por la que el proceso que un recurso no puede ser asignado de forma exclusiva a un Unico proceso.

e. Aquella por la que el proceso que posee los recursos no tiene por qué liberarlos de forma explicita ya que no existe la necesaria
condicién previa de asignacion apropiativa.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquella por la que el proceso que posee los recursos debe liberarlos de forma explicita.

Pregunta 3

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En el siguiente ejercicio basado en el algoritmo del banquero...
Recursos totales ... A=3,B=2y C=4

ki
Proceso Necesidades maximas Asignados

A B C A B C
P 2 3 3 0 g |l @
P2 2 1 1 0 1 0
P3 3 2 4 1 0 0
P4 1 2 5 0 0 1

A

Seleccione una:
a. se produce un bloqueo mutuo ya que falta al menos un recurso de tipo Ay B.
b. no se llegaré a finalizar todos los procesos si no se escoge adecuadamente el orden de asignacién de los recursos.
c. se produce un bloqueo mutuo ya que falta al menos un recurso de tipo Ay C. ¥
d. sellegara a finalizar todos los procesos del sistema.

e. se produce un bloqueo mutuo ya que falta al menos un recurso de tipo By C.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
se produce un bloqueo mutuo ya que falta al menos un recurso de tipo By C.
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Pregunta 4

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Que es un recurso reutilizable?

Seleccione una:
a. Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma secuencial pero con la condicién de que lo sea por un Unico proceso
en cada instante y de que solo se permita su uso por el siguiente proceso cuando el primero lo haya liberado.

b. Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma secuencial pero con la condicion de que lo sea por un Unico proceso
en cada instante y de que solo se permita su uso por el siguiente proceso cuando el primero lo haya liberado o cuando lo libera el
sistema operativo de forma temporal, cuando el proceso no esta siendo ejecutado en la CPU (por ejemplo Round Robin).

c. Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma concurrente pero sélo en los sistemas multiCPU. %

d. Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma concurrente dada la multiprogramacién de los sistemas sobre los
que se desarrolla.

e. Ninguna de las otras respuestas es valida.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma secuencial pero con la condicion de que lo sea por un Unico proceso en cada
instante y de que solo se permita su uso por el siguiente proceso cuando el primero lo haya liberado.

Pregunta 5

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En el siguiente ejemplo del algoritmo del banquero y con 12 recursos...

Préstamo acual | Necesidad maxima
Proceso 1 1 4
Proceso 2 4 6
Proceso 3 3 g
S

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. el estado final es inseguro dado que al realizar el anélisis uno de los procesos no podria llegar a terminar al faltar recursos en el
sistema.

c. solo llegaré a finalizar todos los procesos si el nimero de recursos totales fuera 20. %
d. el estado final es seguro dado que permite terminar todos los procesos en un tiempo finito.

e. el estado final es inseguro dado que al realizar el anélisis se determinara el interbloqueo de los proesos propuestos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el estado final es seguro dado que permite terminar todos los procesos en un tiempo finito.
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Pregunta 6
Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

En el algoritmo del banquero para varios recursos...

Seleccione una:

o

Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. requiere un nimero fijo de recursos asignables pero no de procesos.

c. requiere un nimero fijo de recursos asignables y de procesos. ¥

d. requiere un nimero fijo de procesos pero no de recursos asignables.

e. no requiere un numero fijo de recursos asignables ni de procesos.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
requiere un numero fijo de recursos asignables y de procesos.

Pregunta 7

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Que es la condicion de posesion y espera?

Seleccione una:

a. Agquella por la que un proceso mantiene la posesion de los recursos solo mientras esta en la CPU (por ejemplo Round Robin) y espera
a que le sea reasignado el recurso cuando vuelva a entrar en la CPU.

b. Aquella por la que un proceso mantiene la posesién de los recursos que ya se le han asignado mientras espera recursos adicionales.

c. Aquella por la que un proceso sélo mantiene la posesién de los recursos mientras no tenga que esperar a la asignacién de otros %
recursos como los derivados de la Entrada/Salida.

d. Agquella por la que un proceso mantiene la posesion de los recursos que ya se le han asignado y espera en este estado hasta la
finalizacion del proceso.

e. Ninguna de las otras respuestas es valida.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquella por la que un proceso mantiene la posesién de los recursos que ya se le han asignado mientras espera recursos adicionales.
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Pregunta 8

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En la recuperacién de bloqueos...

Seleccione una:

a. se debe abortar todos los procesos involucrados en el interbloqueo y retroceder hasta un punto de control. Sélo asi se liberaran los
recursos para poder salvar al menos una parte importante de los procesos lanzados.

b. el administrador determinarad qué procesos se abortaran a través de un comando como "kill -9" para favorecer la finalizacion del reto
del os procesos del sistema.

c. se debe abortar los procesos involucrados en el interbloqueo, retroceder hasta un punto de control, abortar un proceso tras otro +
hasta eliminar el interbloqueo y expropiar sucesivamente recursos.
d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. se debe abortar los procesos involucrados en el interblogqueo, retroceder hasta un punto de control y abortar un proceso tras otro
hasta eliminar el interbloqueo pero no expropiar recursos ya que se liberan en el momento en que se abortan procesos.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
se debe abortar los procesos involucrados en el interbloqueo, retroceder hasta un punto de control, abortar un proceso tras otro hasta
eliminar el interbloqueo y expropiar sucesivamente recursos.

Pregunta 9

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

En el siguiente ejemplo del algoritmo del banquero...

Proceso | U. cinta | T.graf. | Impres. |cd-rom M Proceso |U. cinta | T.graf. |Impres. |cd-rom
A 3 0 1 1 A 1 1 0 0

B 0 1 0 0 B 0 1 1 &

C 1 1 1 0 & 3 1 0 0

D 1 1 0 1 D 0 0 1 0

E 0 0 0 0 E 2 1 1 0
Préstamo actual Peticion

Seleccione una:
a. solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (1011)
b. solo podréa terminar con las disponibilidades minimas iguales a (0111)
c. solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (1110) %
d. solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (0011)

e. solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (1111)

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: solo podra terminar con las disponibilidades minimas iguales a (0011)
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Pregunta 10
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Qué se entiende por bloqueo?

Seleccione una:

a. El comportamiento del sistema operativo por el que el algoritmo de planificacion de procesos impide a un proceso de usuario su
normal ejecucion al hacer una solicitud de recursos que no puedan ser atendidas.

b. El comportamiento del sistema operativo por el que un proceso impide a otros procesos su normal ejecucién al no liberar un recurso
solicitado por aquellos.

c. El comportamiento del sistema operativo por el que un proceso no puede seguir siendo ejecutado por estar a la esperade una %
Entrada/Salida.

d. Todas las otras respuestas son validas.

e. El comportamiento del sistema operativo por el que un proceso impide a otros procesos que puedan seguir siendo ejecutado por
estar inmerso en un proceso de una Entrada/Salida.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.
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Comenzado el martes, 14 de mayo de 2024, 13:34
Estado Finalizado
Finalizado en martes, 14 de mayo de 2024, 13:35

Tiempo 23 segundos
empleado

Calificacion 1,00 de 10,00 (10%)

Pregunta 1
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En la deteccién de bloqueos...

Seleccione una:
a. una vez alcanzado un estado inseguro se deberia, por ejemplo, determinar qué proceso dar por concluido.
b. intenta detectar cuando se produce un bloqueo y después lleva a cabo una accién para recuperarse.
c. puede admitir llegar a un estado inseguro. ¥
d. Todas las otras opciones son correctas.

e. el sistema no intenta evitar los bloqueos, sino que deja que aparezcan.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras opciones son correctas.

Pregunta 2

Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

En el algoritmo del banquero...

Seleccione una:
a. evita los problemas del algoritmo de Ostrich.

b. un estado inseguro es aquel en el cual puede presentarse un bloqueo mutuo.

c. un estado seguro es una situacién en la que todos los procesos son capaces de terminar en algin momento.
d. Todas las otras respuestas son vélidas. v

e. se estudia cada solicitud al ocurrir ésta y se ve si su concesion lleva a un estado seguro y, si es asi, se otorga.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.
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Pregunta 3
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Para prevenir el bloqueo mutuo se debe negar la condiciéon de posesion y espera.

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es valida.

b. Cierto ya que si se devolvieran los recursos asignados cuando el proceso no tuviera opciones a terminar, otros procesos podrian
terminar su ejecucién liberando los recursos asignados y dando oportunidades de terminar a otros procesos.

¢.  Enningun caso se pueden prevenir por completo los bloqueos mutuos. ¥
d. No es obligatorio ya que puede también negarse la condicién de exclusién mutua, la no apropiacion o la espera circular.

e. Cierto ya que si se hiciera una consulta sobre la posibilidad de asignar todos los recursos necesarios a un proceso antes de asignarle
ninguno, sélo se asignarian recursos a los procesos que podrian terminar su ejecucién liberando estos recursos asignados y dando
oportunidades de terminar a aquellos procesos que inicialmente no podian acabar.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: No es obligatorio ya que puede también negarse la condicién de exclusion mutua, la no apropiacién o la espera
circular.

Pregunta 4

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Que es la condicion de exclusion mutua?

Seleccione una:

a. Agquella por la que los procesos exigen un control exclusivo de los recursos que necesitan.

b. Ninguna de las otras respuestas es valida.

c. Aquella por la que una vez utilizado un recurso, ya no podra ser ofrecido a otro proceso como recurso del sistema al haber sido %
consumido.

d. Agquella por la que dos procesos se bloquean de forma permanente su normal ejecucién, al impedir uno de ellos al otro el uso de un
recurso que ambos desean.

e. Aquella por la que sélo el sistema puede exigir a los procesos de usuario el control exclusivo de los recursos que necesitan.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquella por la que los procesos exigen un control exclusivo de los recursos que necesitan.
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Pregunta 5
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Que es la condicién de no apropiacion?

Seleccione una:

a. Agquella por la que el proceso que posee los recursos debe liberarlos de forma explicita.

b. Aquella por la que el proceso que un recurso no puede ser asignado de forma exclusiva a un Unico proceso. ¥
¢.  Ninguna de las otras respuestas es valida.

d. Aquella por la que el proceso que posee los recursos no debe liberarlos de forma explicita dado que sera el sistema operativo el que
los libera al finalizar su uso por parte del proceso.

e. Aquella por la que el proceso que posee los recursos no tiene por qué liberarlos de forma explicita ya que no existe la necesaria
condicién previa de asignacion apropiativa.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Aquella por la que el proceso que posee los recursos debe liberarlos de forma explicita.

Pregunta 6

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En el algoritmo de Dijkstra...

Seleccione una:
a. resulta ineficaz porque el sistema debe conocer por anticipado las necesidades de los procesos. ¥

b. no permitirad que se asignen recursos a un proceso que no lleve a un estado seguro.

c. puede dar lugar al bloqueo de alguno de los procesos.
d. Todas las otras respuestas son validas.

e. Tiene los mismos problemas que el algoritmo del banquero.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.
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Pregunta 7
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Como esta relacionado el interbloqueo con la multiprogramacién?

Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son validas.

b. No puede darse esa relacion salvo que todas las CPUs estén siendo utilizadas por un Unico proceso que impida el acceso a las mismas
por parte de otros procesos.

c. Enlos sistemas con multiprogramacion puede surgir inanicién.

d. Enlos sistemas con multiprogramacién puede surgir tanto aplazamiento indefinido como inanicién. Uno por aplazar la ejecucion %
de un proceso de forma indefinida y el segundo por no llegar a recibir la informacién necesaria en ninglin momento

e. No existe una relacién directa entre esos dos términos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:

En los sistemas con multiprogramacién puede surgir inanicion.

Pregunta 8

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

En el siguiente ejemplo del algoritmo del banquero y con 12 recursos...

Préstamo actual | Necesidad maxima
Proceso 1 1 4
Proceso 2 4 [5)
Proceso 3 5 g

Seleccione una:
a. laevolucion de los procesos nunca tuvo ninguna oportunidad de terminar con todos los procesos.

b. el estado final es seguro dado que permite terminar todos los procesos en un tiempo finito sea cual sea el orden de ejecucién de %X
los procesos.

c. podrian llegar a terminar correctamente todos los procesos pero una mala eleccién podria llevar al sistema a terminar en un estado
inseguro.

d. también podrian llegar a terminar todos los procesos si el nimero de recursos totales fuera una unidad menor.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: podrian llegar a terminar correctamente todos los procesos pero una mala eleccién podria llevar al sistema a
terminar en un estado inseguro.
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Pregunta 9

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

;Que es la condicion de posesion y espera?

Seleccione una:

a.

Aquella por la que un proceso mantiene la posesion de los recursos que ya se le han asignado y espera en este estado hasta la
finalizacion del proceso.

Aquella por la que un proceso mantiene la posesion de los recursos que ya se le han asignado mientras espera recursos adicionales.

Aquella por la que un proceso mantiene la posesion de los recursos sélo mientras esta en la CPU (por ejemplo Round Robin) y espera
a que le sea reasignado el recurso cuando vuelva a entrar en la CPU.

Ninguna de las otras respuestas es valida. %

Aquella por la que un proceso sélo mantiene la posesion de los recursos mientras no tenga que esperar a la asignacion de otros
recursos como los derivados de la Entrada/Salida.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:

Aquella por la que un proceso mantiene la posesién de los recursos que ya se le han asignado mientras espera recursos adicionales.

Pregunta 10

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Que es un recurso reutilizable?

Seleccione una:

a.

Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma secuencial pero con la condicién de que lo sea por un Unico proceso
en cada instante y de que sélo se permita su uso por el siguiente proceso cuando el primero lo haya liberado o cuando lo libera el
sistema operativo de forma temporal, cuando el proceso no esté siendo ejecutado en la CPU (por ejemplo Round Robin).

Ninguna de las otras respuestas es valida.

Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma secuencial pero con la condicién de que lo sea por un Unico proceso
en cada instante y de que solo se permita su uso por el siguiente proceso cuando el primero lo haya liberado.

Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma concurrente dada la multiprogramacién de los sistemas sobre los
que se desarrolla.

Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma concurrente pero sélo en los sistemas multiCPU. %

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:

Aquel que pueda ser utilizado por diferentes procesos de forma secuencial pero con la condicion de que lo sea por un Unico proceso en cada

instante y de que solo se permita su uso por el siguiente proceso cuando el primero lo haya liberado.
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Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 18:50
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 18:50

Tiempo 18 segundos
empleado

Calificacién 0,00 de 10,00 (0%)

Pregunta 1
Sin contestar

Puntda como 1,00

;Qué se entiende por palabra en el acceso de memoria?
Seleccione una:
a. Todas las respuestas son validas.

b. La capacidad de direccionamiento en memoria fisica y por tanto no teniendo en cuenta la memoria virtual.

c. Eseltamafio de los registros de la CPU.

d. El tamafo basico asociado a los nimeros con los que se puede hacer operaciones aritméticas, de movimiento, etc.

e. Esel nimero de bits que define un sistema.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las respuestas son validas.
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Pregunta 2

Sin contestar

Puntta como 1,00

En cuanto a la segmentaciéon en memoria no contigua...

Seleccione una:

a. el sistema operativo mantendra una tabla de segmentos para cada proceso y una lista de bloques libres en memoria principal. Cada
entrada de la tabla de segmentos contendra la direccion de comienzo del segmento y la longitud del mismo para asegurar el uso de
direcciones validas. Y dentro del programa cada direccion légica constara de un nimero de segmento y un desplazamiento dentro de
cada segmento.

MEMprincipal
HW de SEGMENTA CION

Dir Virtal : ' :
Comparador <
N© Despla l | _’@ I
|“ Segml ] |
| r : Dix Base
I |
: |
|
! |
: Segmertacion
|
I |
' |
I |
| e . . |
I |
PROGRAMA : :
I |
I |
I |
I |
I |
I |
I |

b. Todas las otras respuestas son validas.

c. un programa y sus datos asociados se dividen en un conjunto de segmentos y no se impone que todos los segmentos de todos los
programas tengan la misma longitud aunque si existe una longitud maxima de segmento.

d. la segmentacion resulta similar al esquema de asignacion de memoria con particiones dinamicas. Pero con la segmentacion podemos
ocupar mas de una particiéon y puede no ser contigua.

e. elimina la fragmentacién interna pero produce fragmentacion externa.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.
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Pregunta 3

Sin contestar

Puntta como 1,00

;Cémo se realiza la gestiéon de memoria?

Seleccione una:

a. No existe tal planificador de memoria principal dado que es el sistema operativo quien determinara el uso de esta memoria principal. El
planificador de memoria se encargara de determinar cdmo se produce el paso de la memoria secundaria a memoria principal mediante
el algoritmo oportuno.

b. El planificador de memoria determinard mediante un algoritmo de planificacién la entrada de los procesos en determinadas posiciones
de la memoria principal para su posterior entrada en la CPU mediante un nuevo algoritmo que implemente la planificacion de procesos.

c. Es el gestor de memoria y no el planificador de memoria quien determinard mediante un algoritmo de gestién de memoria la entrada
de los procesos en determinadas posiciones de la memoria principal.

d. Es el planificador de procesos quien determinara mediante un algoritmo de gestién de procesos el encolamiento de los procesos a la
hora de determinar la memoria a ocupar en la memoria principal.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El planificador de memoria determinara mediante un algoritmo de planificacion la entrada de los procesos en
determinadas posiciones de la memoria principal para su posterior entrada en la CPU mediante un nuevo algoritmo que implemente la
planificacién de procesos.

Pregunta 4
Sin contestar

Puntta como 1,00

;Qué comportamiento tiene el sistema cuando no tiene espacio suficiente en memoria principal para ubicar un nuevo proceso?

Seleccione una:

a. Laeleccién del proceso a eliminar se hara teniendo siempre en cuenta las tareas de entrada y salida para un mejor aprovechamiento de
los recursos del sistema.

b. Copia uno o mas procesos en memoria principal al area de swap y los elimina de la memoria principal. La eleccion de los procesos se
hara mediante el algoritmo utilizado por el gestor de memoria. Y el hueco dejado seréa utilizado por el nuevo proceso.

c. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

d. En ningln caso saldran los procesos de la memoria principal ya que la funcién del &rea de swap es la de permitir copiar el contenido de
la memoria principal de forma completa en caso de producirse una caida del sistema (crash).

e. Copia un Unico proceso en memoria principal al area de swap y lo elimina de la memoria principal. La eleccion del proceso se hara
mediante el algoritmo utilizado por el gestor de memoria. Y el hueco dejado sera utilizado por el nuevo proceso.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Copia uno o mas procesos en memoria principal al drea de swap y los elimina de la memoria principal. La eleccion de
los procesos se hara mediante el algoritmo utilizado por el gestor de memoria. Y el hueco dejado sera utilizado por el nuevo proceso.
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Pregunta 5

Sin contestar

Puntta como 1,00

Con respecto a la proteccion del espacio de direcciones de la memoria principal asignado a los procesos...

Seleccione una:
a. enningln caso los procesos podran leer o escribir en el espacio de direcciones de la memoria principal perteneciente a otros procesos.

b. para resolver el problema de la proteccién de los espacios de direccionamiento se utilizaran los sistemas monoprogramados, la
asignacion de cddigos de proteccion y los registros base-desplazamiento (base-limite).

c. los procesos podran, en cualquier momento leer o escribir en el espacio de direcciones de la memoria principal perteneciente a otros
procesos. Esto sera la base de la sincronizacion y/o colaboracion de procesos ya que de otra forma seria imposible su
intercomunicacion. De esta forma la colaboracion entre procesos se resolvera mediante la comparticion de variables incluidas en su
espacios de direccionamiento y compartidas con otros procesos.

d. un proceso puede construir siempre una nueva instruccion y saltar hacia ella. Esto posibilita que un proceso pueda hacer uso de una
direccion de memoria que no le haya sido asignada produciendo un fallo de proteccién de memoria.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: un proceso puede construir siempre una nueva instruccion y saltar hacia ella. Esto posibilita que un proceso pueda
hacer uso de una direccion de memoria que no le haya sido asignada produciendo un fallo de proteccién de memoria.
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Pregunta 6

Sin contestar

Puntta como 1,00

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060458&cmi...

En cuanto a la paginacion simple en memoria no contigua...

Seleccione una:

a. el sistema operativo mantiene una tabla de paginas para cada proceso. Cada entrada contiene el nimero del marco de memoria que

alberga la pagina correspondiente. El sistema operativo mantiene una lista de marcos libres con todos los marcos de memoria que

actualmente estan vacios. Y dentro del programa cada direccion logica constara de un nimero de pagina y un desplazamiento dentro

de la pagina.

Dix Virtual

-

. Marco Despl 1ento

|

puntero a la direccion
de carga de la tabla de
vl

ol T

PROGRAMA

n' de Marco

HW de PAGINACION

b. el tamafio de la pagina ha de ser siempre potencia de 2.

c. Todas las otras respuestas son validas.

Desplazamiento

Mazco

MEM principal

d. la memoria principal se divide en trozos iguales y relativamente pequefios, llamados marcos o marcos de pagina. Cada proceso se

divide también en pequefios trozos de tamafio fijo e igual a los de memoria, conocidos co

e. La paginacion es similar al esquema de asignacion de memoria con particiones fijas. Pero con la paginacion podemos ocupar mas de

una particion y puede no ser contigua.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.
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Pregunta 7

Sin contestar

Puntta como 1,00

En cuanto al esquema de gestion de la memoria principal...

Seleccione una:

a. o Ofrecer a cada proceso su propia vision logica de la memoria.
¢ Proteccion
e Compartir memoria

b. o Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacion y el uso de la CPU.
e Ofrecer a cada proceso su propia vision logica de la memoria.
e Compartir memoria

C. e Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacion y el uso de la CPU.
o Ofrecer a cada proceso su propia vision logica de la memoria.
¢ Proteccién

d. e Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacion y el uso de la CPU.
o Ofrecer a cada proceso su propia vision logica de la memoria.
¢ Proteccion
e Compartir memoria

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
o Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacion y el uso de la CPU.
e Ofrecer a cada proceso su propia vision légica de la memoria.
e Proteccion

e Compartir memoria
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Pregunta 8

Sin contestar

Puntta como 1,00

Con respecto al esquema de gestiéon de la memoria principal...

Seleccione una:

a. la asignacion contigua de memoria en los sistemas sin memoria virtual permite que todo el proceso se cargue en posiciones de
memoria consecutivas.

b. Todas las otras respuestas son correctas.

c. la asignacién no contigua de memoria en los sistemas sin memoria virtual permite que todo el proceso se cargue en posiciones de
memoria no consecutivas.

d. los sistemas sin memoria virtual se basan en que todo el proceso estara cargado en memoria principal.

e. los sistemas con memoria virtual permite que sélo parte del proceso se cargue en posiciones de la memoria principal.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.
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Pregunta 9

Sin contestar

Puntta como 1,00

Con respecto a la proteccion del espacio de direcciones de la memoria principal asignado a los procesos...

Direccién Memoria principal
rolstia
Regletro bace } ---------------------------------
Sumador Dirscclén
absoluta
Espacio asignado
al proceso A
Comparsdor
Reglstro (imita } .................................
Trap

Seleccione una:

a. en el registro base, se cargara la direccion relativa del inicio de la particion de memoria principal asignada mientras que en el registro
limite se cargara el desplazamiento correspondiente a la la longitud de la particion.

b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

c. enelregistro base, se cargara la direccion absoluta del inicio de la particién de memoria principal asignada mientras que en el registro
limite se cargara el desplazamiento correspondiente a la la longitud absoluta de la particion.

d. en el registro base, se cargara la direccion de inicio de la particion de memoria principal asignada mientras que en el registro limite se
cargara la longitud de la particion.

e. en el registro base, se cargara la direccion de inicio de la particion de memoria principal asignada mientras que en el registro limite se
cargara el desplazamiento correspondiente a la la longitud de la particion.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: en el registro base, se cargara la direccion de inicio de la particion de memoria principal asignada mientras que en el
registro limite se cargara la longitud de la particion.
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Pregunta 10

Sin contestar

Puntta como 1,00

Con respecto a la gestion de la memoria principal basada en memoria contigua con particiones fijas de diferente tamafio...

Seleccione una:
a. cuando no cabe un proceso en una particion su ejecucion no se puede producir y el proceso se bloquea.
b. Ninguna de las otras repuestas es correcta.

c. en el caso de haber sobrantes en cada particion y dado que un nuevo proceso no podria utilizar desde otra particion estos trozos de
memoria, al conjunto de la memoria de estas particiones externas se la llama defragmentacion externa.

d. los procesos ocuparan Unicamente una particién y en cada particién solamente puede haber un proceso.

e. el espacio no utilizado por un proceso podra ser utilizado por otro proceso siempre y cuando quepa en ese resto no utilizado de esa
particién y no pueda ser unido con el resto no utilizado de otras particiones.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: los procesos ocuparan Unicamente una particién y en cada particién solamente puede haber un proceso.
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Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 20:44
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 20:45
Tiempo 1 minutos 11 segundos
empleado

Calificacion 4,00 de 10,00 (40%)

Pregunta 1

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Con respecto a la gestion de la memoria principal y a los algoritmos de ubicacion...

Seleccione una:

a. en el modelo "Primero en ajustarse” el proceso se introduce en el primer hueco que cubra sus necesidades lo que le da una gran
rapidez

b. en el modelo "Mejor en ajustarse" se busca en toda la lista y se toma el minimo hueco adecuado para el proceso, lo que permite %
que los huecos grandes puedan necesitarse y asignarse mas tarde.

c. sise trabaja con particiones fijas no deberia tener sentido utilizar peor ajuste ya que produce una mayor fragmentacién interna.
d. Todas las otras respuestas son ciertas.

e. sitrabajamos con particiones dindmicas no tiene sentido utilizar ningun citerio de ajuste ya que, en todo caso la memoria a utilizar se
ajustara siempre a las necesidades del proceso.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son ciertas.

Pregunta 2

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

;Qué se entiende por memoria auxiliar?

Seleccione una:
a. Se refiere a los discos duros.
b. Se refiere al drea de Swap.
c. Son todas las no relacionadas con la memoria fisica del ordenador. v
d. Todas las otras respuestas son incorrectas.

e. Se refiere a las memorias externas al ordenador (USB, ..)

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Son todas las no relacionadas con la memoria fisica del ordenador.
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Pregunta 3
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Con respecto a la gestion de la memoria principal y a la asignacién de huecos de intercambio...

Seleccione una:

a. el gestor de memoria determinara qué proceso debe subir a memoria principal y que permita la asignacién del hueco resultante al
proceso que bajara de la memoria.

b. el gestor de memoria sacara un proceso de memoria principal de forma que los procesos mantengan una copia en el drea de
intercambio desde la que devolver el proceso a memoria principal en su momento.

c. Todas las otras tareas son ciertas.

d. el gestor de memoria mantendré un registro del uso de la MP, de forma que cuando los procesos se intercambien con el disco, el ¥
sistema pueda encontrar un hueco para ellos. Para ello mira en la PDT (partition description table), que contendra el nimero de
particion, la base, el tamafio y el estado.

e. el gestor de memoria mantendra un registro del uso de la MP, de forma que cuando los procesos se intercambien con el disco, el
sistema pueda desalojar otro proceso del area de intercambio hasta encontrar un hueco para ellos.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: el gestor de memoria mantendra un registro del uso de la MP, de forma que cuando los procesos se intercambien
con el disco, el sistema pueda encontrar un hueco para ellos. Para ello mira en la PDT (partition description table), que contendra el nimero de
particion, la base, el tamafio y el estado.

Pregunta 4
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Qué se entiende por registro?

Seleccione una:

a. No tienen nada que ver con la CPU ya que se refiere a unidad basica que compone la unidad de calculo y serén de los siguientes %
tipos:
e Registros de datos
¢ Registros de memoria
e Registros de propdsito general
¢ Registros de coma flotante
e Registros constantes
e Registros de propésito especifico

b. Una unidad de almacenamiento de gran capacidad y velocidad, implementada en la CPU que permite almacenar informacion de
forma temporal.

¢.  Una unidad de almacenamiento de escasa capacidad y muy alta velocidad, implementada en la CPU que permite almacenar
temporalmente diferentes elementos que serdn usados en muchas ocasiones con mayor frecuencia.

d. Una unidad de almacenamiento de gran capacidad y velocidad pero que nada tiene que ver con la frecuencia de uso de la
informacién que contiene.

e. Esel elemento béasico de la memoria principal también llamado, direccién de memoria.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Una unidad de almacenamiento de escasa capacidad y muy alta velocidad, implementada en la CPU que permite
almacenar temporalmente diferentes elementos que seran usados en muchas ocasiones con mayor frecuencia.
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Pregunta 5
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Con respecto a la reubicacion de procesos...

Seleccione una:

a. el programador del planificador de memoria debe conocer por adelantado el tamafio de la memoria principal para poder garantizar
la eficiencia del proceso de gestion.

b. el programador no puede conocer por adelantado qué otros programas residiran en memoria en el momento de la ejecucién del
programa.

c. el programador debe conocer por adelantado qué otros programas residirdan en memoria en el momento de la ejecucion del
programa para poder ejecutar el gestor de memoria con las minimas garantias de eficiencia en el proceso de gestiéon de memoria.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. el programador del planificador de memoria debe conocer por adelantado qué otros programas residirdn en memoria en el x
momento de la ejecucién del programa para poder ejecutar el gestor de memoria con las minimas garantias de eficiencia.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el programador no puede conocer por adelantado qué otros programas residiran en memoria en el momento de la
ejecucion del programa.

Pregunta 6

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Con respecto a la reubicacién de procesos...

Seleccione una:

a. en el caso de que se pueda devolver un proceso a memoria principal y que sea reubicado en una posicion diferente a la que tenia v
en un principio, el gestor de memoria tiene que recalcular las direcciones a utilizar por el proceso sin que dependa de dénde
estén localizados. Por tanto traducira las direcciones como relativas al comienzo del proceso.

b. sila traduccién de direcciones se realiza en el momento de la carga del proceso en memoria principal el proceso es reubicable, y no
se ha de recargar siempre en el mismo espacio de direcciones de MP.

c. en el caso de que se pueda devolver un proceso a memoria principal no podria ser reubicado en una posicién diferente a la que tenia
en un principio, y por tanto el gestor de memoria no tiene por qué recalcular las direcciones a utilizar por el proceso. Por tanto las
direcciones del proceso seran absolutas.

d. silatraduccion de direcciones no se realiza el momento de ejecucion el proceso es reubicable, se puede recargar en cualquier parte
de la MP.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: en el caso de que se pueda devolver un proceso a memoria principal y que sea reubicado en una posicion diferente a
la que tenia en un principio, el gestor de memoria tiene que recalcular las direcciones a utilizar por el proceso sin que dependa de dénde
estén localizados. Por tanto traducira las direcciones como relativas al comienzo del proceso.
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Pregunta 7

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Como se realiza la gestion de memoria?

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. Es el gestor de memoria y no el planificador de memoria quien determinaréd mediante un algoritmo de gestion de memoria la entrada
de los procesos en determinadas posiciones de la memoria principal.

c. Es el planificador de procesos quien determinard mediante un algoritmo de gestién de procesos el encolamiento de los procesos a la
hora de determinar la memoria a ocupar en la memoria principal.

d. El planificador de memoria determinara mediante un algoritmo de planificacion la entrada de los procesos en determinadas
posiciones de la memoria principal para su posterior entrada en la CPU mediante un nuevo algoritmo que implemente la planificacion
de procesos.

e. No existe tal planificador de memoria principal dado que es el sistema operativo quien determinara el uso de esta memoria X
principal. El planificador de memoria se encargara de determinar cémo se produce el paso de la memoria secundaria a memoria
principal mediante el algoritmo oportuno.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El planificador de memoria determinara mediante un algoritmo de planificacion la entrada de los procesos en
determinadas posiciones de la memoria principal para su posterior entrada en la CPU mediante un nuevo algoritmo que implemente la
planificacion de procesos.
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Pregunta 8
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En cuanto al esquema de gestién de la memoria principal...

Seleccione una:

a. e Ofrecer a cada proceso su propia vision l6gica de la memoria.
e Proteccion
e Compartir memoria

b. e Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacién y el uso de la CPU. ¥
e Ofrecer a cada proceso su propia vision l6gica de la memoria.
e Proteccion
e Compartir memoria

C. e Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacién y el uso de la CPU.
e Ofrecer a cada proceso su propia vision légica de la memoria.
s Proteccion

d. e Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacién y el uso de la CPU.
e Ofrecer a cada proceso su propia vision l6gica de la memoria.
e Compartir memoria

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
e Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacion y el uso de la CPU.
e Ofrecer a cada proceso su propia vision logica de la memoria.
¢ Proteccién
e Compartir memoria

Pregunta 9

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Con respecto al esquema de gestion de la memoria principal...

Seleccione una:

a. laasignacién contigua de memoria en los sistemas sin memoria virtual permite que todo el proceso se cargue en posiciones de
memoria consecutivas.

b. los sistemas con memoria virtual permite que sélo parte del proceso se cargue en posiciones de la memoria principal.
c. los sistemas sin memoria virtual se basan en que todo el proceso estard cargado en memoria principal.

d. la asignacién no contigua de memoria en los sistemas sin memoria virtual permite que todo el proceso se cargue en posiciones %
de memoria no consecutivas.

e. Todas las otras respuestas son correctas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.
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Pregunta 10
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Con respecto a la gestion de la memoria principal basada en memoria contigua con particiones fijas de diferente tamafio...

Seleccione una:
a. los procesos ocuparan Unicamente una particién y en cada particién solamente puede haber un proceso.

b. el espacio no utilizado por un proceso podra ser utilizado por otro proceso siempre y cuando quepa en ese resto no utilizado de esa
particion y no pueda ser unido con el resto no utilizado de otras particiones.

c. en el caso de haber sobrantes en cada particion y dado que un nuevo proceso no podria utilizar desde otra particién estos trozos %
de memoria, al conjunto de la memoria de estas particiones externas se la llama defragmentacion externa.

d. cuando no cabe un proceso en una particioén su ejecucién no se puede producir y el proceso se bloquea.

e. Ninguna de las otras repuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: los procesos ocuparan Unicamente una particion y en cada particion solamente puede haber un proceso.
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Comenzado el martes, 23 de abril de 2024, 14:44

Estado Finalizado

Finalizado en martes, 23 de abril de 2024, 14:53
Tiempo empleado 9 minutos 39 segundos

Pregunta 1

Correcta

Calificacion 9,00 de 10,00 (90%)

Se puntua 1,00 sobre 1,00

Con respecto a la gestion de la memoria principal basada en memoria contigua con particiones fijas de diferente tamafio...

Seleccione una:

a.

si se implementa mediante una cola para cada particién cuando llega un trabajo se le pone en la cola de la particién mas pequefia
que le pueda contener. Asi se minimiza el desaprovechamiento de la memoria pero puede disminuir el grado de multiprogramacion.

se puede implementar mediante una cola para cada particién o mediante una cola para todas las particiones.
Todas las otras respuestas son correctas. v

ya se implemente mediante una sola cola ya se implemente mediante una cola para cada particion, el algoritmo con el que se realice
la eleccion del proceso a subir a memoria serd independiente del algoritmo con el que se realice la eleccién del proceso a ejecutar en
CPU.

si se implementa mediante una sola cola cuando se libere una particién, se puede ejecutar el siguiente trabajo que quepa en la cola
(Esta técnica produce desaprovechamiento de la memoria pero no disminuye el grado de multiprogramacién.) o buscar en toda la
cola el trabajo mas grande que se ajuste a la particion recién liberada (Desaprovecha menos memoria.).

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.



Pregunta 2

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Con respecto a la reubicacién de procesos...

Seleccione una:

a.

una vez que un proceso haya sido descargado a disco el sistema, en ningun caso las proximas veces que se cargue en MP, podra
hacerlo en las mismas posiciones de memoria.

una vez que un proceso haya sido descargado a disco el sistema ha de saber si las préoximas veces que se cargue en MPhade «
hacerlo en las mismas posiciones de memoria.

una vez que un proceso haya sido descargado a disco el sistema, siempre que se cargue en MP, ha de hacerlo en las mismas
posiciones de memoria.

Ninguna de las otras respuestas es correcta.

una vez que un proceso haya sido descargado a disco el sistema, en ninguin caso las préximas veces que se cargue en MP, ha de
hacerlo en las mismas posiciones de memoria.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: una vez que un proceso haya sido descargado a disco el sistema ha de saber si las proximas veces que se cargue
en MP ha de hacerlo en las mismas posiciones de memoria.

Pregunta 3

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

Con respecto a la reubicacién de procesos...

Seleccione una:

a.

en el caso de que se pueda devolver un proceso a memoria principal y que sea reubicado en una posicién diferente a la que tenia v
en un principio, el gestor de memoria tiene que recalcular las direcciones a utilizar por el proceso sin que dependa de dénde
estén localizados. Por tanto traducira las direcciones como relativas al comienzo del proceso.

si la traduccién de direcciones se realiza en el momento de la carga del proceso en memoria principal el proceso es reubicable, y no
se ha de recargar siempre en el mismo espacio de direcciones de MP.

en el caso de que se pueda devolver un proceso a memoria principal no podria ser reubicado en una posicién diferente a la que tenia
en un principio, y por tanto el gestor de memoria no tiene por qué recalcular las direcciones a utilizar por el proceso. Por tanto las
direcciones del proceso seran absolutas.

Ninguna de las otras respuestas es correcta.

si la traduccién de direcciones no se realiza el momento de ejecucidn el proceso es reubicable, se puede recargar en cualquier parte
de la MP.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: en el caso de que se pueda devolver un proceso a memoria principal y que sea reubicado en una posicion diferente
a la que tenia en un principio, el gestor de memoria tiene que recalcular las direcciones a utilizar por el proceso sin que dependa de donde
estén localizados. Por tanto traducira las direcciones como relativas al comienzo del proceso.



Pregunta 4

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

¢Qué se entiende por memoria auxiliar?

Seleccione una:

a.

b.

Todas las otras respuestas son incorrectas.

Se refiere a los discos duros.

Se refiere a las memorias externas al ordenador (USB, ...)
Se refiere al area de Swap. ¥

Son todas las no relacionadas con la memoria fisica del ordenador.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Son todas las no relacionadas con la memoria fisica del ordenador.

Pregunta 5

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

¢:Como se realiza la gestion de memoria?

Seleccione una:

a.

No existe tal planificador de memoria principal dado que es el sistema operativo quien determinara el uso de esta memoria principal.
El planificador de memoria se encargara de determinar como se produce el paso de la memoria secundaria a memoria principal
mediante el algoritmo oportuno.

Es el gestor de memoria y no el planificador de memoria quien determinara mediante un algoritmo de gestién de memoria la entrada
de los procesos en determinadas posiciones de la memoria principal.

Es el planificador de procesos quien determinard mediante un algoritmo de gestidn de procesos el encolamiento de los procesos a la
hora de determinar la memoria a ocupar en la memoria principal.

Ninguna de las otras respuestas es correcta.

El planificador de memoria determinard mediante un algoritmo de planificacién la entrada de los procesos en determinadas v
posiciones de la memoria principal para su posterior entrada en la CPU mediante un nuevo algoritmo que implemente la
planificacién de procesos.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: El planificador de memoria determinara mediante un algoritmo de planificacion la entrada de los procesos en
determinadas posiciones de la memoria principal para su posterior entrada en la CPU mediante un nuevo algoritmo que implemente la
planificacion de procesos.



Pregunta 6
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

¢Qué se entiende por bloque en el acceso de discos?

Seleccione una:
a. Todas las respuestas son vélidas. v
b. Es la unidad bésica de almacenamiento de dispositivos como los discos, etc.
c. Agquellos que contienen datos, que pueden ser de tamafio variable y que se asocian al valor definido como Factor de Bloque.

d. Esunaunidad de almacenamiento que puede a su vez subdividirse en una serie de subbloques:

¢ Subbloque Contador: incluye el nimero de bytes del bloque asociado.
¢ Subbloque Clave: incluye la clave del dltimo registro del bloque.
¢ Subbloque de Datos: en el que aparece la informacion.

e. Esunvalor que se asocia al Factor de Bloque, que indica el nimero de registros de un fichero que se almacenaran en un bloque.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas las respuestas son validas.

Pregunta 7

Correcta

Se puntuda 1,00 sobre 1,00

Con respecto a la reubicacién de procesos...

Seleccione una:

a. el programador no puede conocer por adelantado qué otros programas residirdn en memoria en el momento de la ejecucién del +
programa.

b. el programador debe conocer por adelantado qué otros programas residirdn en memoria en el momento de la ejecucién del
programa para poder ejecutar el gestor de memoria con las minimas garantias de eficiencia en el proceso de gestién de memoria.

c. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

d. el programador del planificador de memoria debe conocer por adelantado qué otros programas residiran en memoria en el momento
de la ejecucion del programa para poder ejecutar el gestor de memoria con las minimas garantias de eficiencia.

e. el programador del planificador de memoria debe conocer por adelantado el tamafio de la memoria principal para poder garantizar la
eficiencia del proceso de gestion.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: el programador no puede conocer por adelantado qué otros programas residiran en memoria en el momento de la
ejecucion del programa.



Pregunta 8
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En cuanto al esquema de gestion de la memoria principal...

Seleccione una:

a. ¢ Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacién y el uso de la CPU.
o Ofrecer a cada proceso su propia vision légica de la memoria.
e Proteccion
e Compartir memoria

b. ¢ Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramaciény el uso de la CPU.
e Ofrecer a cada proceso su propia visién légica de la memoria.
¢ Proteccion

c. o Ofrecer a cada proceso su propia vision légica de la memoria.
¢ Proteccion
e Compartir memoria

d. e Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacién y el uso de la CPU.
o Ofrecer a cada proceso su propia vision légica de la memoria.
e Compartir memoria

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
e Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacién y el uso de la CPU.
o Ofrecer a cada proceso su propia vision légica de la memoria.
¢ Proteccion
e Compartir memoria



Pregunta 9
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

¢Por qué se caracterizan los sistemas monoprogramados en la gestiéon de memoria?

Seleccione una:

a. Lamemoria se divide en dos partes, una parte para el SO y otra para el programa a ejecutar. Solo permiten la ejecucién de un
programa en el sistema, se instalan en la memoria y permanecen alli hasta que termine su ejecucién.

b. Son sistemas monousuario por lo que sélo podra ejecutarse un tnico usuario y proceso.
c. Todas las respuestas son vélidas. v

d. Cada proceso debe contener controladores para cada uno de los dispositivos de E/S ya que sera él mismo el que gestione su uso.
Ello producird un coste afiadido a la hora de programar el cédigo ya que todo proceso debe considerar un cédigo repetido.

e. Son sistemas cuyo sistema de administracién no desplaza los procesos de la MP al disco durante la ejecucion.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas las respuestas son validas.

Pregunta 10
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Con respecto a la comparticion del espacio de direcciones de la memoria principal asignado a los procesos...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. los procesos podran compartir zonas de direccionamiento protegidas y se denominan "enlazados" por obtener datos o cédigo
compartido.

c. se debe permitir la comparticion de datos mediante accesos controlados a dichas zonas y normalmente los datos a compartir ¢
seran unicamente de lectura.

d. enningln caso se debe permitir la comparticién de datos mediante accesos a dichas zonas ya que se atenta contra la proteccién del
espacio de direcciones asignado al proceso.

e. los procesos "reentrantes" compartirdn parte de sus espacios de direccionamiento sélo para tareas de lectura.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se debe permitir la comparticiéon de datos mediante accesos controlados a dichas zonas y normalmente los datos a
compartir seran Unicamente de lectura.



16/5/24, 17:51 05 - Gestion de memoria: Revision del intento

Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 17:51
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 17:51

Tiempo 29 segundos
empleado

Calificacion 3,00 de 10,00 (30%)

Pregunta 1

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Por qué se caracterizan los sistemas multiprogramados en la gestién de memoria?

6] ks (8] e
L | m L /s

Seleccione una:

a. En multiprogramacion se pueden subdividir los procesos en procesos mas pequefos con objetivos més especificos para que estos
procesos puedan ser mas facilmente programables y actualizables, reutilizables, etc. De esta forma se facilitara al gestor de memoria 'y
al gestor de procesos la busqueda de una mayor eficacia a la hora de utilizar los recursos del sistema (memoria, CPU).

b. Facilitan el uso de los sistemas por parte de los procesos interactivos ya que las esperas de respuesta del usuario pueden ser
utilizados por otros procesos. Esto hace que parezca que los procesos puedan estar dando servicio al mismo tiempo cuando en
realidad s6lo uno de esos procesos se estara ejecutando en cada instante determinado.

c. Todas las respuestas son correctas.

d. En multiprogramacién se aumenta el uso de la CPU ya que los procesos que se encuentran en tareas de entrada y salida pueden %
estar en memoria mientras otros procesos pueden aprovechar ese tiempo dentro de la CPU.

e. Los procesos se mantienen mucho tiempo en tareas de de entrada y salida lo cual hace que estén en un estado de espera durante
esos amplios periodos y por tanto no utilizaran las capacidades de la CPU estando infrautiliada. Por tanto si s6lo hay un proceso se
desperdicia mucho tiempo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las respuestas son correctas.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060361&cmid=1656002 1/8
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Pregunta 2
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto a la paginacién simple en memoria no contigua...

Seleccione una:

a. el sistema operativo mantiene una tabla de paginas para cada proceso. Cada entrada contiene el nimero del marco de memoria que

alberga la pagina correspondiente. El sistema operativo mantiene una lista de marcos libres con todos los marcos de memoria que

actualmente estan vacios. Y dentro del programa cada direccién logica constard de un nimero de pégina y un desplazamiento

dentro de la pagina.

Diy Virtual

w Mareo Daspl

n pigma | Desplazanuento

f

puntero a la deccion
de carga de la tabla de
o

_|_

n de Marco

PROGRAMA

HW de PAGINACION

Desplazamiento

MEM primeipal

Marco

b. La paginacion es similar al esquema de asignacién de memoria con particiones fijas. Pero con la paginacion podemos ocupar mas de

una particion y puede no ser contigua.

c. eltamafo de la pagina ha de ser siempre potencia de 2.

d. la memoria principal se divide en trozos iguales y relativamente pequefios, llamados marcos o marcos de pagina. Cada proceso %
se divide también en pequefios trozos de tamafio fijo e igual a los de memoria, conocidos co

e. Todas las otras respuestas son validas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060361&cmid=1656002
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Pregunta 3
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Con respecto a la gestion de la memoria principal basada en memoria contigua con particiones fijas de igual tamafio...

Seleccione una:
a. cuando no cabe un proceso en una particion su ejecucién no se puede producir y el proceso se bloquea.

b. en el caso de haber sobrantes en cada particién y dado que un nuevo proceso no podria utilizar desde otra particion estos trozos de
memoria, al conjunto de la memoria de estas particiones externas se la llama defragmentacién externa.

c. Ninguna de las otras repuestas es correcta.

d. el espacio no utilizado por un proceso podra ser utilizado por otro proceso siempre y cuando quepa en ese resto no utilizado de %
esa particién y no pueda ser unido con el resto no utilizado de otras particiones.

e. los procesos ocuparan Unicamente una particion y en cada particién solamente puede haber un proceso.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: los procesos ocuparan Unicamente una particion y en cada particion solamente puede haber un proceso.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060361&cmid=1656002
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16/5/24, 17:51

Pregunta 4

Correcta

05 - Gestion de memoria: Revision del intento

Se punttia 1,00 sobre 1,00

Con resp

ecto a la proteccion del espacio de direcciones de la memoria principal asignado a los procesos...
Direccién Memoria principal
relativa
FReglatro baee } ———————————————————————————————————————————
Sumpdor Diraccién
absciuta
— " Espacio asignado
al procaso A
GComparador
Reglstro (imita } -------------------------------------------
Trap

Seleccione una:

a.

b.

Ninguna de las otras respuestas es correcta.

en el registro base, se cargara la direccion relativa del inicio de la particion de memoria principal asignada mientras que en el registro
limite se cargara el desplazamiento correspondiente a la la longitud de la particion.

en el registro base, se cargara la direccién absoluta del inicio de la particion de memoria principal asignada mientras que en el
registro limite se cargara el desplazamiento correspondiente a la la longitud absoluta de la particion.

en el registro base, se cargara la direccién de inicio de la particién de memoria principal asignada mientras que en el registro v

limite se cargara la longitud de la particion.

en el registro base, se cargara la direccién de inicio de la particién de memoria principal asignada mientras que en el registro limite se
cargaré el desplazamiento correspondiente a la la longitud de la particién.

Respuesta correcta

La respu
registro

esta correcta es: en el registro base, se cargara la direccién de inicio de la particién de memoria principal asignada mientras que en el
limite se cargara la longitud de la particion.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060361&cmid=1656002
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Pregunta 5
Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

Con respecto a la reubicacion de procesos...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. en el caso de que se pueda devolver un proceso a memoria principal y que sea reubicado en una posicion diferente a la que tenia en
un principio, el gestor de memoria tiene que recalcular las direcciones a utilizar por el proceso sin que dependa de dénde estén
localizados. Por tanto traducird las direcciones como relativas al comienzo del proceso.

c. en el caso de que se pueda devolver un proceso a memoria principal no podria ser reubicado en una posicién diferente a la que tenia
en un principio, y por tanto el gestor de memoria no tiene por qué recalcular las direcciones a utilizar por el proceso. Por tanto las
direcciones del proceso seran absolutas.

d. silatraduccion de direcciones no se realiza el momento de ejecucién el proceso es reubicable, se puede recargar en cualquier x
parte de la MP.

e. silatraduccion de direcciones se realiza en el momento de la carga del proceso en memoria principal el proceso es reubicable, y no
se ha de recargar siempre en el mismo espacio de direcciones de MP.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: en el caso de que se pueda devolver un proceso a memoria principal y que sea reubicado en una posicion diferente a
la que tenia en un principio, el gestor de memoria tiene que recalcular las direcciones a utilizar por el proceso sin que dependa de dénde
estén localizados. Por tanto traducira las direcciones como relativas al comienzo del proceso.

Pregunta 6

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Con respecto a la gestion de la memoria principal y a la asignacién de huecos de intercambio...

Seleccione una:

a. el gestor de memoria determinara qué proceso debe subir a memoria principal y que permita la asignacion del hueco resultante al
proceso que bajara de la memoria.

b. Todas las otras tareas son ciertas.

c. el gestor de memoria mantendré un registro del uso de la MP, de forma que cuando los procesos se intercambien con el disco, el
sistema pueda desalojar otro proceso del area de intercambio hasta encontrar un hueco para ellos.

d. el gestor de memoria mantendré un registro del uso de la MP, de forma que cuando los procesos se intercambien con el disco, el ¥
sistema pueda encontrar un hueco para ellos. Para ello mira en la PDT (partition description table), que contendra el nimero de
particion, la base, el tamafio y el estado.

e. el gestor de memoria sacara un proceso de memoria principal de forma que los procesos mantengan una copia en el area de
intercambio desde la que devolver el proceso a memoria principal en su momento.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: el gestor de memoria mantendra un registro del uso de la MP, de forma que cuando los procesos se intercambien
con el disco, el sistema pueda encontrar un hueco para ellos. Para ello mira en la PDT (partition description table), que contendra el nimero de
particion, la base, el tamafo y el estado.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060361&cmid=1656002
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Pregunta 7
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Por qué se caracterizan los sistemas monoprogramados en la gestion de memoria?

Seleccione una:
a. Son sistemas cuyo sistema de administracion no desplaza los procesos de la MP al disco durante la ejecucion.
b. Son sistemas monousuario por lo que s6lo podra ejecutarse un Unico usuario y proceso.

c. La memoria se divide en dos partes, una parte para el SO y otra para el programa a ejecutar. Solo permiten la ejecucién de un
programa en el sistema, se instalan en la memoria y permanecen alli hasta que termine su ejecucién.

d. Cada proceso debe contener controladores para cada uno de los dispositivos de E/S ya que sera él mismo el que gestione su uso. %
Ello producira un coste afiadido a la hora de programar el cédigo ya que todo proceso debe considerar un codigo repetido.

e. Todas las respuestas son validas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las respuestas son validas.

Pregunta 8

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Con respecto a la reubicacion de procesos...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. una vez que un proceso haya sido descargado a disco el sistema, siempre que se cargue en MP, ha de hacerlo en las mismas
posiciones de memoria.

C. unavez que un proceso haya sido descargado a disco el sistema, en ningun caso las proximas veces que se cargue en MP, podra
hacerlo en las mismas posiciones de memoria.

d. una vez que un proceso haya sido descargado a disco el sistema ha de saber si las préximas veces que se cargue en MP ha de v
hacerlo en las mismas posiciones de memoria.

e. unavez que un proceso haya sido descargado a disco el sistema, en ningun caso las proximas veces que se cargue en MP, ha de
hacerlo en las mismas posiciones de memoria.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: una vez que un proceso haya sido descargado a disco el sistema ha de saber si las proximas veces que se cargue en
MP ha de hacerlo en las mismas posiciones de memoria.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060361&cmid=1656002 6/8



16/5/24, 17:51 05 - Gestion de memoria: Revision del intento

Pregunta 9
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto a la segmentacién en memoria no contigua...

Seleccione una:

a. el sistema operativo mantendra una tabla de segmentos para cada proceso y una lista de bloques libres en memoria principal. Cada
entrada de la tabla de segmentos contendra la direccion de comienzo del segmento y la longitud del mismo para asegurar el uso de
direcciones vélidas. Y dentro del programa cada direccion logica constard de un nimero de segmento y un desplazamiento dentro
de cada segmento.

[y, Virtual
Ne Segml Desplazamisnto

Comparador < .-..@

|
|
|
|
r I Dir Base
|
|
|
|

Segmentacion

PROGRANA

METprivcipal
HW de SEGHENTA CIOH

b. la segmentacion resulta similar al esquema de asignacion de memoria con particiones dinamicas. Pero con la segmentacién podemos
ocupar mas de una particion y puede no ser contigua.

c. Todas las otras respuestas son validas.

d. un programay sus datos asociados se dividen en un conjunto de segmentos y no se impone que todos los segmentos de todos %
los programas tengan la misma longitud aunque si existe una longitud méxima de segmento.

e. elimina la fragmentacion interna pero produce fragmentacion externa.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060361&cmid=1656002 7/8
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Pregunta 10
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Con respecto al esquema de gestién de la memoria principal...

Seleccione una:

a. la asignacion contigua de memoria en los sistemas sin memoria virtual permite que todo el proceso se cargue en posiciones de
memoria consecutivas.

b. los sistemas sin memoria virtual se basan en que todo el proceso estara cargado en memoria principal.
c. Todas las otras respuestas son correctas.

d. laasignacion no contigua de memoria en los sistemas sin memoria virtual permite que todo el proceso se cargue en posiciones
de memoria no consecutivas.

e. los sistemas con memoria virtual permite que sélo parte del proceso se cargue en posiciones de la memoria principal.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060361&cmid=1656002
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Comenzado el martes, 14 de mayo de 2024, 13:35
Estado Finalizado
Finalizado en martes, 14 de mayo de 2024, 13:35

Tiempo 22 segundos
empleado

Calificacion 2,00 de 10,00 (20%)

Pregunta 1

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Con respecto a la gestion de la memoria principal basada en memoria contigua con particiones fijas de diferente tamafio...

Seleccione una:

a. si se implementa mediante una cola para cada particion cuando llega un trabajo se le pone en la cola de la particion més x
pequefia que le pueda contener. Asi se minimiza el desaprovechamiento de la memoria pero puede disminuir el grado de
multiprogramacion.

b. siseimplementa mediante una sola cola cuando se libere una particion, se puede ejecutar el siguiente trabajo que quepa en la cola
(Esta técnica produce desaprovechamiento de la memoria pero no disminuye el grado de multiprogramacion.) o buscar en toda la
cola el trabajo mas grande que se ajuste a la particién recién liberada (Desaprovecha menos memoria.).

c. se puede implementar mediante una cola para cada particiéon o mediante una cola para todas las particiones.
d. Todas las otras respuestas son correctas.

e. ya se implemente mediante una sola cola ya se implemente mediante una cola para cada particion, el algoritmo con el que se realice
la eleccién del proceso a subir a memoria serd independiente del algoritmo con el que se realice la eleccion del proceso a ejecutar en
CPU.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1059101&cmid=1656002 117
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Pregunta 2
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Con respecto a la proteccién del espacio de direcciones de la memoria principal asignado a los procesos...

Seleccione una:

a. un proceso puede construir siempre una nueva instruccién y saltar hacia ella. Esto posibilita que un proceso pueda hacer uso de una
direccién de memoria que no le haya sido asignada produciendo un fallo de proteccién de memoria.

b. para resolver el problema de la proteccion de los espacios de direccionamiento se utilizardn los sistemas monoprogramados, la
asignacién de codigos de proteccion y los registros base-desplazamiento (base-limite).

C. enningun caso los procesos podran leer o escribir en el espacio de direcciones de la memoria principal perteneciente a otros x
procesos.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. los procesos podran, en cualquier momento leer o escribir en el espacio de direcciones de la memoria principal perteneciente a otros
procesos. Esto sera la base de la sincronizacion y/o colaboracion de procesos ya que de otra forma seria imposible su
intercomunicacion. De esta forma la colaboracion entre procesos se resolverd mediante la comparticion de variables incluidas en su
espacios de direccionamiento y compartidas con otros procesos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: un proceso puede construir siempre una nueva instruccion y saltar hacia ella. Esto posibilita que un proceso pueda
hacer uso de una direccién de memoria que no le haya sido asignada produciendo un fallo de proteccién de memoria.

Pregunta 3
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Qué se entiende por registro?

Seleccione una:

a. No tienen nada que ver con la CPU ya que se refiere a unidad béasica que compone la unidad de calculo y seran de los siguientes
tipos:
e Registros de datos
¢ Registros de memoria
e Registros de propdsito general
¢ Registros de coma flotante
e Registros constantes
e Registros de propésito especifico

b. Una unidad de almacenamiento de gran capacidad y velocidad, implementada en la CPU que permite almacenar informacion de %
forma temporal.

¢.  Una unidad de almacenamiento de escasa capacidad y muy alta velocidad, implementada en la CPU que permite almacenar
temporalmente diferentes elementos que serdn usados en muchas ocasiones con mayor frecuencia.

d. Es el elemento béasico de la memoria principal también llamado, direccién de memoria.

e. Una unidad de almacenamiento de gran capacidad y velocidad pero que nada tiene que ver con la frecuencia de uso de la
informacién que contiene.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Una unidad de almacenamiento de escasa capacidad y muy alta velocidad, implementada en la CPU que permite
almacenar temporalmente diferentes elementos que seran usados en muchas ocasiones con mayor frecuencia.
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Pregunta 4

Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

Con respecto al esquema de gestién de la memoria principal...

Seleccione una:
a. los sistemas sin memoria virtual se basan en que todo el proceso estara cargado en memoria principal.

b. la asignacién contigua de memoria en los sistemas sin memoria virtual permite que todo el proceso se cargue en posiciones de
memoria consecutivas.

c. los sistemas con memoria virtual permite que sélo parte del proceso se cargue en posiciones de la memoria principal.
d. Todas las otras respuestas son correctas. ¥

e. laasignacion no contigua de memoria en los sistemas sin memoria virtual permite que todo el proceso se cargue en posiciones de
memoria no consecutivas.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.

Pregunta 5

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Qué se entiende por bloque en el acceso de discos?

Seleccione una:
a. Esun valor que se asocia al Factor de Bloque, que indica el niUmero de registros de un fichero que se almacenaran en un bloque.

b. Es una unidad de almacenamiento que puede a su vez subdividirse en una serie de subbloques: %

¢ Subbloque Contador: incluye el niUmero de bytes del bloque asociado.
¢ Subbloque Clave: incluye la clave del Ultimo registro del bloque.
¢ Subbloque de Datos: en el que aparece la informacién.

c. Todas las respuestas son validas.
d. Agquellos que contienen datos, que pueden ser de tamafio variable y que se asocian al valor definido como Factor de Bloque.

e. Esla unidad bésica de almacenamiento de dispositivos como los discos, etc.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las respuestas son validas.
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Pregunta 6
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Con respecto a la gestion de la memoria principal basada en memoria contigua con particiones fijas de diferente tamafo...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras repuestas es correcta.

b. en el caso de haber sobrantes en cada particién y dado que un nuevo proceso no podria utilizar desde otra particion estos trozos de
memoria, al conjunto de la memoria de estas particiones externas se la llama defragmentacién externa.

c. los procesos ocuparan Unicamente una particion y en cada particién solamente puede haber un proceso.

d. el espacio no utilizado por un proceso podra ser utilizado por otro proceso siempre y cuando quepa en ese resto no utilizado de %
esa particion y no pueda ser unido con el resto no utilizado de otras particiones.

e. cuando no cabe un proceso en una particion su ejecucion no se puede producir y el proceso se bloquea.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: los procesos ocuparan Unicamente una particion y en cada particion solamente puede haber un proceso.
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Pregunta 7
Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

En cuanto a la paginacién simple en memoria no contigua...

Seleccione una:

a. la memoria principal se divide en trozos iguales y relativamente pequefos, llamados marcos o marcos de pagina. Cada proceso se

divide también en pequefios trozos de tamafio fijo e igual a los de memoria, conocidos co

b. el sistema operativo mantiene una tabla de paginas para cada proceso. Cada entrada contiene el nimero del marco de memoria %

que alberga la pagina correspondiente. El sistema operativo mantiene una lista de marcos libres con todos los marcos de

memoria que actualmente estan vacios. Y dentro del programa cada direccion légica constara de un nimero de péaginay un

desplazamiento dentro de la pagina.

Dy Virtual I i

w pigina | Despl iento

. Marco Daspl lento

f

puntero a la deccion
de carga de la tabla de
e

_|_

n de Marco

PROGRAMA

HW de PAGINACION

Desplazamiento

MEM primeipal

Marco

c. Lapaginacién es similar al esquema de asignacién de memoria con particiones fijas. Pero con la paginacion podemos ocupar mas de

una particion y puede no ser contigua.
d. Todas las otras respuestas son validas.

e. el tamafio de la pagina ha de ser siempre potencia de 2.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son validas.
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Pregunta 8
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Por qué se caracterizan los sistemas monoprogramados en la gestion de memoria?

Seleccione una:
a. Son sistemas cuyo sistema de administracion no desplaza los procesos de la MP al disco durante la ejecucion. %
b. Son sistemas monousuario por lo que s6lo podra ejecutarse un Unico usuario y proceso.

c. Cada proceso debe contener controladores para cada uno de los dispositivos de E/S ya que sera él mismo el que gestione su uso. Ello
producirad un coste afadido a la hora de programar el cédigo ya que todo proceso debe considerar un cédigo repetido.

d. La memoria se divide en dos partes, una parte para el SOy otra para el programa a ejecutar. Solo permiten la ejecucién de un
programa en el sistema, se instalan en la memoria y permanecen alli hasta que termine su ejecucion.

e. Todas las respuestas son validas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las respuestas son validas.

Pregunta 9

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En cuanto al esquema de gestién de la memoria principal...

Seleccione una:

a. o Ofrecer a cada proceso su propia vision légica de la memoria.
e Proteccién
e Compartir memoria

b. ¢ Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacién y el uso de la CPU. ¥
o Ofrecer a cada proceso su propia visién légica de la memoria.
e Proteccién
e Compartir memoria

C. ¢ Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacién y el uso de la CPU.
o Ofrecer a cada proceso su propia vision légica de la memoria.
e Compartir memoria

d. o Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacién y el uso de la CPU.
o Ofrecer a cada proceso su propia vision légica de la memoria.
e Proteccién

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
e Controlar el reparto de memoria entre procesos, maximizando el grado de multiprogramacion y el uso de la CPU.
o Ofrecer a cada proceso su propia vision légica de la memoria.
e Proteccion
e Compartir memoria
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Pregunta 10

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Con respecto a la reubicacion de procesos...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. el programador del planificador de memoria debe conocer por adelantado qué otros programas residiran en memoria en el
momento de la ejecucion del programa para poder ejecutar el gestor de memoria con las minimas garantias de eficiencia.

c. el programador no puede conocer por adelantado qué otros programas residirdn en memoria en el momento de la ejecucion del
programa.

d. el programador debe conocer por adelantado qué otros programas residiran en memoria en el momento de la ejecucion del x
programa para poder ejecutar el gestor de memoria con las minimas garantias de eficiencia en el proceso de gestion de
memoria.

e. el programador del planificador de memoria debe conocer por adelantado el tamafio de la memoria principal para poder garantizar
la eficiencia del proceso de gestion.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el programador no puede conocer por adelantado qué otros programas residiran en memoria en el momento de la
ejecucion del programa.
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Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 18:51
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 18:52

Tiempo 22 segundos
empleado

Calificacién 0,00 de 10,00 (0%)

Pregunta 1
Sin contestar

Puntda como 1,00

En cuanto al algoritmo LFU...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. cuando se produce un fallo de pagina se sustituye la pagina mas frecuentemente utilizada. Para ello se crea un contador software
asociado a cada pagina. En cada uso de un marco se suma 0 6 1 al contador de cada marco, desplazando antes hacia la derecha los
valores acumulados. Cuando se produce un fallo se elige la pagina de contador minimo.

¢. cuando se produce un fallo de pagina se sustituye la pagina menos frecuentemente utilizada. Para ello se crea un contador software
asociado al proceso. En cada uso de un marco se suma 0 6 1 a cada contador, desplazando antes hacia la derecha los valores
acumulados. Cuando se produce un fallo se elige la pagina de contador minimo.

d. cuando se produce un fallo de pagina se sustituye la pagina menos frecuentemente utilizada. Para ello se crea un contador software
asociado a cada pégina. En cada uso de un marco se suma 0 6 1 al contador de cada marco, desplazando antes hacia la derecha los
valores acumulados. Cuando se produce un fallo se elige la pagina de contador minimo.

e. cuando se produce un fallo de pagina se sustituye la pagina menos frecuentemente utilizada. Para ello se crea un contador software
asociado al proceso. En cada uso de un marco se suma 0 6 1 a cada contador, desplazando antes hacia la derecha los valores
acumulados. Cuando se produce un fallo se elige la pagina de contador méaximo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: cuando se produce un fallo de pagina se sustituye la pagina menos frecuentemente utilizada. Para ello se crea un
contador software asociado a cada pagina. En cada uso de un marco se suma 0 6 1 al contador de cada marco, desplazando antes hacia la
derecha los valores acumulados. Cuando se produce un fallo se elige la pagina de contador minimo.
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Pregunta 2

Sin contestar

Puntta como 1,00

En cuanto a los fallos de pagina...

Seleccione una:

a. se produce una interrupcion, el planificador en memoria principal, pasara el proceso a memoria secundaria y tomara el control, traera la
pagina del almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

b. Todas las otras respuestas son incorrectas.

c. se produce una interrupcion, se carga el planificador en memoria principal que pasara el proceso al estado de bloqueado y tomara el
control, traera la pagina del almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

d. se produce una interrupcioén, el SO pasara el proceso al estado de bloqueado y tomara el control, traera la pagina del almacenamiento
secundario y pasara el proceso al estado de listo.

e. se produce una interrupcion tras la que el planificador en memoria principal se cargard en CPU, pasara el proceso a memoria principal y
tomara el control, traeré la pagina del almacenamiento secundario y pasaréa el proceso al estado de listo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se produce una interrupcion, el SO pasara el proceso al estado de bloqueado y tomara el control, traera la pagina del
almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

Pregunta 3

Sin contestar

Puntda como 1,00

En cuanto a la segmentacion paginada en memoria virtual...

Seleccione una:

a. se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al segmentar ésta segln las necesidades de cada proceso para luego
paginar los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria virtual.

b. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al paginar ésta segun las necesidades de cada proceso para luego
asociar el nimero de paginas necesarias a los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria virtual.

c. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al paginar éstaen paginas iguales para luego segmentar cada una de
estas paginas en la medida de las necesidades de cada proceso para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria virtual.

d. se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al paginar ésta en paginas iguales para luego segmentar cada una de
estas paginas en la medida de las necesidades de cada proceso para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria virtual.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al segmentar ésta segun las necesidades de cada
proceso para luego paginar los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria virtual.
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Pregunta 4

Sin contestar

Puntta como 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:

a. el nimero de pagina se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nUmero de marco se asocia al extremo superior
del ajuste y reemplaza al nimero de pagina en memoria principal para formar una direccion fisica que puede enviar a la memoria.

b. el nimero de marco (si existe) se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nimero de marco se asocia al extremo
inferior del ajuste y reemplaza al nimero de pégina virtual para formar una direccién fisica que puede enviar a la memoria.

c. Todas las otras respuestas son incorrectas.

d. el numero de marco (si existe) se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nUmero de marco se asocia al extremo
superior del ajuste y reemplaza al nimero de pagina virtual para formar una direccion fisica que puede enviar a la memoria.

e. el nimero de pagina virtual se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nUmero de marco se asocia al extremo
superior del ajuste y reemplaza al nimero de pagina en memoria principal para formar una direccion fisica que puede enviar a la
memoria.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el nUmero de marco (si existe) se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nUmero de marco se
asocia al extremo superior del ajuste y reemplaza al nimero de pagina virtual para formar una direccién fisica que puede enviar a la memoria.
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Pregunta 5

Sin contestar

Puntta como 1,00

En los sistemas que utilizan memoria virtual...

Seleccione una:

a. no es necesario que todo el proceso se encuentre en memoria principal. Sin embargo la memoria principal debe contener el minimo
estructural de cada proceso.

b. no es necesario que el conjunto residente de paginas de un proceso se encuentre en memoria principal para su ejecucién. Sin embargo
la memoria principal debe contener en todo momento el minimo estructural de cada proceso.

c.  Cuando el conjunto residente de paginas de un proceso que se encuentra en memoria principal no sea suficiente para su ejecucion se
produciran fallos de pagina. Sin embargo la memoria principal debe contener en todo momento el minimo estructural de cada proceso.

d. Cuando el conjunto residente de paginas de un proceso que se encuentra en memoria principal no sea suficiente para su ejecucion
dado que no se encuentre la direccién solicitada correspondiente al codigo del programa se produciran el desalojo del proceso de la
memoria principal a la espera de que se ejecute el fallo de pagina correspondiente por parte de planificador de memoria.

e. Todas las otras respuestas son incorrectas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: no es necesario que todo el proceso se encuentre en memoria principal. Sin embargo la memoria principal debe
contener el minimo estructural de cada proceso.

Pregunta 6
Sin contestar

Puntda como 1,00

En cuanto a la segmentaciéon en memoria virtual...

Seleccione una:

a. el programador vera la memoria principal como si se tratase de varios espacios de direcciones o segmentos y que se crearan con
iguales o diferentes tamafios en el momento del arranque del sistema operativo.

b. el programador vera la memoria principal como si se tratase de una serie de espacios de direcciones o segmentos con tamafios iguales
y que se crearan en el momento del arranque del sistema operativo.

c. el programador vera la memoria principal como si se tratase de varios espacios de direcciones o segmentos con tamafios diferentes y
que se crearan a la medida de las necesidades de los procesos.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. el programador vera la memoria principal como si se tratase de una serie de espacios de direcciones o paginas con tamafos iguales y
que se crearan en el momento del arranque del sistema operativo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el programador vera la memoria principal como si se tratase de varios espacios de direcciones o segmentos con
tamanos diferentes y que se crearan a la medida de las necesidades de los procesos.
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Pregunta 7

Sin contestar

Puntta como 1,00

En cuanto a las tablas de paginacién multinivel en memoria virtual...
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Seleccione una:

a. evitara el problema de tener unas tablas de paginas inmensas en la memoria principal ya que sélo se cargaran en memoria las paginas
correspondientes a las direcciones que hayan sido referenciadas.

b. no evitara el problema de tener unas tablas de paginas inmensas en la memoria principal ya que, de cualquier forma se cargaran en
memoria todas las paginas correspondientes a las direcciones que hayan sido referenciadas.

c. no evitara el problema de tener unas tablas de paginas inmensas en la memoria principal ya que, al tratarse de memoria virtual, de
cualquier forma sélo se cargaran en memoria las paginas que relacionan los marcos de pagina y las paginas a través de la tablas de
paginas de cada uno de los procesos.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. evitara el problema de tener unas tablas de paginas inmensas en la memoria principal ya que, al tratarse de memoria virtual, se
cargaran en memoria sélo las paginas que relacionan los marcos de pagina y las paginas a través de la tablas de paginas de cada uno
de los procesos.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: evitara el problema de tener unas tablas de paginas inmensas en la memoria principal ya que soélo se cargaran en
memoria las paginas correspondientes a las direcciones que hayan sido referenciadas.
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Pregunta 8

Sin contestar

Puntta como 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:
a. habra una tabla de paginas por cada proceso que permitira saber si una pagina esta en memoria principal mediante paginas, o en disco

a través de los marcos de pagina. Si la pagina no se encuentra en memoria principal, se produce un fallo de pagina.

b. habra una tabla de paginas por cada proceso que permitira saber si una pagina esta en memoria principal (marco de pagina) o en disco
(pagina en disco). Si la pagina no se encuentra en memoria principal, se produce un fallo de pagina.

c. habré una tabla de paginas por cada proceso que permitira saber la equivalencia entre las paginas de disco y memoria principal de tal
forma que si se solicita una direccién que no se encuentre en memoria principal se produzca un fallo de pagina.

d. habra una Unica tabla de paginas que permitira saber la equivalencia entre los marcos de pagina de la memoria principal y las paginas
de disco de tal forma que si se solicita una direccién que no se encuentre en memoria principal se produzca un fallo de pagina.

e. Todas las otras respuestas son incorrectas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: habra una tabla de paginas por cada proceso que permitira saber si una pagina esta en memoria principal (marco de
pagina) o en disco (pagina en disco). Si la pagina no se encuentra en memoria principal, se produce un fallo de péagina.
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Pregunta 9

Sin contestar

Puntta como 1,00

En cuanto al algoritmo éptimo...

Seleccione una:

a. esun algoritmo de reemplazo de paginas basado en memoria no virtual en el que se selecciona para ser reemplazada la pagina que
tiene que esperar mayor tiempo para volver a ser referenciada.

b. es un algoritmo de reemplazo de paginas basado en memoria virtual en el que se selecciona para ser reemplazada la pagina que tiene
que esperar mayor tiempo para volver a ser referenciada.

c. esun algoritmo irrealizable de reemplazo de paginas basado en memoria no virtual porque en el momento del fallo de pagina el
sistema operativo no tiene forma de saber a cual de las paginas se hara referencia.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. esun algoritmo de reemplazo de paginas basado en memoria virtual porque en el momento del fallo de pagina el sistema operativo no
tiene forma de saber a cuél de las paginas se hara referencia. Por tanto el registro de referencias a paginas se refiere sélo al programa
que se esté midiendo lo que en este caso lo hace posible desde una primera ejecucion.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: es un algoritmo de reemplazo de paginas basado en memoria virtual en el que se selecciona para ser reemplazada la
pagina que tiene que esperar mayor tiempo para volver a ser referenciada.
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Pregunta 10

Sin contestar

Puntta como 1,00

En cuanto a la segmentacion en memoria virtual...
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Seleccione una:

a. los segmento no contiene en ningun caso direcciones independientes ya que tendran como mucho el maximo correspondientes al
tamafio de la memoria principal.
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Segmento

b. como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones sélo contienen la direccion base del primer segmento y la

direccion de desplazamiento desde éste.

c. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

d. como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones virtuales contienen un indice con el que se obtendra la

pagina de memoria secundaria a localizar y el desplazamiento desde éste.

e. como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones contienen dos partes, el nimero de segmento y la direccién
dentro de éste.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones contienen dos partes, el nUmero de

segmento y la direccién dentro de éste.
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Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 20:46
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 20:47

Tiempo 1 minutos 6 segundos
empleado

Calificacion 0,00 de 10,00 (0%)

Pregunta 1
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En cuanto al algoritmo FIFO...

Seleccione una:

a. el planificador de memoria determina la pagina que se debe eliminar de cada proceso manteniendo una lista de las paginas que %
no han sido modificadas en el proceso. De éstas se reemplazara aquella pagina referenciada en primer lugar.

b. el sistema operativo tiene una lista de todas las paginas que se encuentran en la memoria, siendo la primera la méas antigua y la
Ultima la més reciente. En un fallo de pagina se elimina la primera péagina y se afade la Gltima al final de la lista.

c. el planificador de memoria determina la pagina que se debe eliminar de cada proceso manteniendo una lista de las paginas que han
sido modificadas en el proceso. De éstas se reemplazaré aquella pagina que haya sido modificada en primer lugar.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. el sistema operativo tiene una lista de todas las paginas que se encuentran en la memoria, siendo la primera la mas antigua y la
Ultima la més reciente. En un fallo de pagina se elimina la Ultima pagina y se afiade la primera al final de la lista.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el sistema operativo tiene una lista de todas las paginas que se encuentran en la memoria, siendo la primera la mas
antigua y la Ultima la méas reciente. En un fallo de pagina se elimina la primera péagina y se aflade la Gltima al final de la lista.
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16/5/24, 20:47 06 - Memoria Virtual: Revision del intento

Pregunta 2

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto a la paginacién en memoria virtual...

Seleccione una:

a. essimilar a la paginacién en memoria no virtual con la diferencia de que en memoria no virtual, los fallos de pagina se producen
cuando la direccion de memoria solicitada no se encuentra en memoria principal.

b. Todas las otras respuestas son incorrectas.

c. essimilar a la paginacion en memoria no virtual con la diferencia de que en memoria virtual, el proceso no esta cargado por
completo en memoria principal.

d. essimilar ala paginacion en memoria no virtual con la diferencia de que en memoria no virtual, el proceso no esté cargado por
completo en memoria principal.

e. es similar a la paginacion en memoria no virtual con la diferencia de que en memoria virtual, los procesos entran por completo en %
memoria principal por lo que no se producen fallos de pagina cuando la direccién de memoria solicitada no se encuentra en
memoria principal.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: es similar a la paginacién en memoria no virtual con la diferencia de que en memoria virtual, el proceso no estéa
cargado por completo en memoria principal.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060555&cmid=1656004 2/10



16/5/24, 20:47 06 - Memoria Virtual: Revision del intento

Pregunta 3
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Qué es el TLB?
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Direccion Fisica

Seleccione una:

a. Memoria caché en la que se guardan las Ultimas referencias de paginas utilizadas. Dada una direccion virtual el procesador examinara
primero la el buffer de traduccion adelantado. En caso de no encontrarla se ha de ir a la memoria principal a buscar en la tabla de
paginas del proceso. Si el bit de presencia esta a 0 obtiene el marco y forma la direccién real, posteriormente actualizara la TLB. Si no
esta se produce un fallo de péagina, se produce una interrupciéon y toma el control el SO, que traera del almacenamiento secundario la
pagina. Actualizard la TP, calcularé la direccion real y actualizara la TLB.

b. Memoria caché en la que se guardan las Ultimas referencias de paginas utilizadas. Dada una direccién virtual el procesador examinara
primero la el buffer de traduccién adelantado. En caso de encontrarla se obtendra su marco y la direccion fisica.

c. Memoria caché en la que se guardan las Ultimas referencias de paginas utilizadas. Dada una direccion virtual el procesador examinara
primero la el buffer de traduccién adelantado. En caso de no encontrarla se obtendra su direccion virtual sobre la que se sacara la
parte mas significativa llevandola a la tbla de paginas del proceso y junto con el desplazamiento dara la direccion fisica.

d. Memoria caché en la que se guardan las Ultimas referencias de paginas utilizadas. Dada una direccion virtual el procesador X
examinaré primero la el buffer de traduccion adelantado. En caso de encontrarla se ha de ir a la memoria principal a buscar en la
tabla de paginas del proceso. Si el bit de presencia estad a 1 obtiene el marco y forma la direccién real, posteriormente actualizara
la TLB. Si no estéa se produce un fallo de pagina, se produce una interrupcién y toma el control el SO, que traera del
almacenamiento secundario la pagina. Actualizara la TP, calculara la direccién real y actualizara la TLB.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Memoria caché en la que se guardan las Gltimas referencias de paginas utilizadas. Dada una direccién virtual el
procesador examinara primero la el buffer de traduccion adelantado. En caso de encontrarla se obtendra su marco y la direccion fisica.
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16/5/24, 20:

47 06 - Memoria Virtual: Revision del intento

Pregunta 4

Incorrecta

Se puntta

0,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:

a.

cada entrada de la tabla almacena ademas de las direcciones otro tipo de informaciones como (1) el nimero de marco asociado, (2)
informacién de proteccion (RWX) (si la operacion no esta permitida se produce una excepcion), (3) Bit de pagina valida/invéalida

(utilizado en pagina virtual para saber si la pagina esta presente) (si se accede se produce una excepcion), (4) Bit de pagina accedida
(referenciada) que se activa al ser accedida, (5) Bit de pagina modificada, que se escribe cuando se escribe en esta pagina, (6) Bit de

desactivacién de caché (utilizada cuando la entrada corresponde con direcciones de entrada/salida).

cada entrada de la tabla almacena ademas de las direcciones otro tipo de informaciones como la técnica para realizar eficientemente
la copia de paginas sin ser creadas, si estd o no desactivada la Caché si se debe rellenar a ceros hasta completar la direccion completa

o si sera una direccién fija en memoria fisica y por tanto no reubicable.

cada entrada de la tabla almacena ademas de las direcciones otro tipo de informaciones como si esta o no desactivada la Caché si se
debe rellenar a ceros hasta completar la direccion completa o si serd una direccién fija en memoria fisica y por tanto no reubicable, el
ndmero de marco asociado, informacién de proteccién (RWX) (si la operacion no esta permitida se produce una excepcion), Bit de
desactivacion de caché (utilizada cuando la entrada corresponde con direcciones de entrada/salida).

cada entrada de la tabla almacena ademas de las direcciones otro tipo de informaciones como la técnica para realizar x
eficientemente la copia de paginas sin ser creadas, si estd o no desactivada la Caché si se debe rellenar a ceros hasta completar la
direccién completa o si sera una direccién fija en memoria fisica y por tanto no reubicable, el nUmero de marco asociado,
informacion de proteccién (RWX) (si la operacion no estad permitida se produce una excepcion), Bit de pagina valida/invalida
(utilizado en pagina virtual para saber si la pagina esta presente) (si se accede se produce una excepcién), Bit de pagina accedida
(referenciada) que se activa al ser accedida, Bit de pagina modificada, que se escribe cuando se escribe en esta pagina, Bit de
desactivacion de caché (utilizada cuando la entrada corresponde con direcciones de entrada/salida).

Todas las otras respuestas son correctas.

Respuesta incorrecta.

La res

puesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.
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16/5/24, 20:47 06 - Memoria Virtual: Revision del intento

Pregunta 5

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

En cuanto al algoritmo LFU...

Seleccione una:

cuando se produce un fallo de pagina se sustituye la pagina mas frecuentemente utilizada. Para ello se crea un contador software %
asociado a cada pagina. En cada uso de un marco se suma 0 6 1 al contador de cada marco, desplazando antes hacia la derecha
los valores acumulados. Cuando se produce un fallo se elige la pagina de contador minimo.

cuando se produce un fallo de pagina se sustituye la padgina menos frecuentemente utilizada. Para ello se crea un contador software
asociado al proceso. En cada uso de un marco se suma 0 6 1 a cada contador, desplazando antes hacia la derecha los valores
acumulados. Cuando se produce un fallo se elige la pagina de contador maximo.

Ninguna de las otras respuestas es correcta.

cuando se produce un fallo de pagina se sustituye la pagina menos frecuentemente utilizada. Para ello se crea un contador software
asociado al proceso. En cada uso de un marco se suma 0 6 1 a cada contador, desplazando antes hacia la derecha los valores
acumulados. Cuando se produce un fallo se elige la pagina de contador minimo.

cuando se produce un fallo de pagina se sustituye la pagina menos frecuentemente utilizada. Para ello se crea un contador software
asociado a cada pégina. En cada uso de un marco se suma 0 6 1 al contador de cada marco, desplazando antes hacia la derecha los
valores acumulados. Cuando se produce un fallo se elige la pagina de contador minimo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: cuando se produce un fallo de pagina se sustituye la pagina menos frecuentemente utilizada. Para ello se crea un

contador software asociado a cada pagina. En cada uso de un marco se suma 0 6 1 al contador de cada marco, desplazando antes hacia la

derecha los valores acumulados. Cuando se produce un fallo se elige la pagina de contador minimo.
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16/5/24, 20:47 06 - Memoria Virtual: Revision del intento

Pregunta 6
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...

[eToTiTeJoToToofeToToToTo1 Jefo] Direcci tn virmal de
Tabia da b s namen too mE oy entrada (3196)
paginas A e
Memaia o[ o1
e secundarla <.1 001 | 1|
p""'w""“ e 2[ 110 |+ [0
S 3l 000 11 ]
4100 1]
s[Com [
ETP | 8 61000 10 |
e i U e
B s 000 [0 |
[ o]
B 10| 000 10|
11
o I I o
e
\ 14[_ooa
NI [ .
i S L = fisica de
s Dy T silida

1l1]oJofolofofefofofofolo]l [ofe (245800

Seleccione una:

a. la estructura de las tablas de paginas puede ser simple o multinivel y la tabla de pagina debe mantener informacion para todas %
las paginas usadas por el planificador de memoria sobre la totalidad de los procesos, el cual construira y gestionara ésta. El
hardware se encarga de realizar la traduccion de direcciones entre las direcciones virtuales de la totalidad de los procesos
incluidas en la tabla de procesos y las direcciones de la memoria fisica.

b. la estructura de las tablas de paginas puede ser simple o multinivel y la tabla de pagina debe mantener informacion para todas las
paginas usadas por el planificador de procesos, el cual construird y gestionara ésta. El hardware se encarga de realizar la traduccion

de direcciones entre las direcciones virtuales y las direcciones de la memoria fisica.

c. laestructura de las tablas de paginas puede ser simple o de un nivel, o multinivel y cada tabla de pagina debe mantener informacion
para todas las paginas usadas por cada proceso. El sistema operativo construye y gestiona la tabla de paginas, y el hardware se
encarga de realizar la traduccion de direcciones entre las direcciones virtuales y las direcciones de la memoria fisica.

d. Todas las otras respuestas son incorrectas.

e. laestructura de las tablas de paginas puede ser simple o multinivel y la tabla de pagina debe mantener informacion para todas las
paginas usadas por el planificador de memoria sobre la totalidad de los procesos, el cual construirad y gestionara ésta. El hardware se
encarga de realizar la traduccion de direcciones entre las direcciones virtuales de la totalidad de los procesos incluidas en la tabla de
procesos y las direcciones de la memoria secundaria.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: la estructura de las tablas de paginas puede ser simple o de un nivel, o multinivel y cada tabla de pagina debe
mantener informacion para todas las paginas usadas por cada proceso. El sistema operativo construye y gestiona la tabla de paginas, y el
hardware se encarga de realizar la traduccion de direcciones entre las direcciones virtuales y las direcciones de la memoria fisica.
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16/5/24, 20:47 06 - Memoria Virtual: Revision del intento

Pregunta 7
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto a la segmentacién en memoria virtual...
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Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones contienen dos partes, el nUmero de segmento y la
direccion dentro de éste.

c. los segmento no contiene en ningun caso direcciones independientes ya que tendran como mucho el méximo correspondientes al
tamafio de la memoria principal.

d. como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones sélo contienen la direccién base del primer segmento y la
direccién de desplazamiento desde éste.

e. como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones virtuales contienen un indice con el que se obtendra %
la pagina de memoria secundaria a localizar y el desplazamiento desde éste.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones contienen dos partes, el niimero de
segmento y la direccion dentro de éste.
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16/5/24, 20:47 06 - Memoria Virtual: Revision del intento

Pregunta 8
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En cuanto al algoritmo 6ptimo...

Seleccione una:

a. esun algoritmo de reemplazo de paginas basado en memoria no virtual en el que se selecciona para ser reemplazada la pagina que
tiene que esperar mayor tiempo para volver a ser referenciada.

b. esun algoritmo de reemplazo de paginas basado en memoria virtual en el que se selecciona para ser reemplazada la pagina que
tiene que esperar mayor tiempo para volver a ser referenciada.

c. esun algoritmo de reemplazo de paginas basado en memoria virtual porque en el momento del fallo de pagina el sistema x
operativo no tiene forma de saber a cuél de las paginas se hara referencia. Por tanto el registro de referencias a paginas se refiere
sélo al programa que se esté midiendo lo que en este caso lo hace posible desde una primera ejecucion.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

e. esun algoritmo irrealizable de reemplazo de paginas basado en memoria no virtual porque en el momento del fallo de pagina el
sistema operativo no tiene forma de saber a cuél de las paginas se haréa referencia.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: es un algoritmo de reemplazo de paginas basado en memoria virtual en el que se selecciona para ser reemplazada la
pagina que tiene que esperar mayor tiempo para volver a ser referenciada.
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16/5/24, 20:47 06 - Memoria Virtual: Revision del intento

Pregunta 9
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:

a. ladireccién de memoria virtual se divide en un nUmero de pagina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada de
esa pagina virtual) y un ajuste (bit inferiores).

b. la direccién de memoria virtual se divide en un niUmero de pagina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada de
esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

c. ladireccion de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada %
de esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

d. la direccién de memoria virtual se divide en un nimero de péagina virtual (indice en la tabla de procesos para encontrar la entrada de

esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

e. Todas las otras respuestas son incorrectas.

Respuesta incorrecta.
La respuesta correcta es: la direccién de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de paginas para

encontrar la entrada de esa pagina virtual) y un ajuste (bit inferiores).
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16/5/24, 20:47 06 - Memoria Virtual: Revision del intento

Pregunta 10

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En cuanto a la segmentacién en memoria virtual...

Seleccione una:

a. el programador vera la memoria principal como si se tratase de varios espacios de direcciones o segmentos con tamafos diferentes y
que se crearan a la medida de las necesidades de los procesos.

b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

c. el programador vera la memoria principal como si se tratase de una serie de espacios de direcciones o paginas con tamaros iguales y
que se crearan en el momento del arranque del sistema operativo.

d. el programador vera la memoria principal como si se tratase de varios espacios de direcciones o segmentos y que se crearan con %
iguales o diferentes tamafios en el momento del arranque del sistema operativo.

e. el programador vera la memoria principal como si se tratase de una serie de espacios de direcciones o segmentos con tamafios
iguales y que se crearan en el momento del arranque del sistema operativo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el programador verd la memoria principal como si se tratase de varios espacios de direcciones o segmentos con
tamanos diferentes y que se crearan a la medida de las necesidades de los procesos.
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Comenzado el martes, 23 de abril de 2024, 14:06

Estado Finalizado

Finalizado en martes, 23 de abril de 2024, 14:17
Tiempo empleado 10 minutos 48 segundos
Calificacion 10,00 de 10,00 (100%)

Pregunta 1

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:

a.

el nimero de pagina virtual se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nimero de marco se asocia al extremo
superior del ajuste y reemplaza al nimero de pagina en memoria principal para formar una direccién fisica que puede enviar a la

memoria.
el nimero de marco (si existe) se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nimero de marco se asocia al

extremo inferior del ajuste y reemplaza al nimero de pdgina virtual para formar una direccién fisica que puede enviar a la memoria.

el nimero de pagina se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nimero de marco se asocia al extremo superior
del ajuste y reemplaza al nUmero de pagina en memoria principal para formar una direccién fisica que puede enviar a la memoria.

el nimero de marco (si existe) se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nimero de marco se asocia al v
extremo superior del ajuste y reemplaza al nimero de pdgina virtual para formar una direccién fisica que puede enviar a la

memoria.

Todas las otras respuestas son incorrectas.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: el nimero de marco (si existe) se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nimero de marco se
asocia al extremo superior del ajuste y reemplaza al nimero de pdgina virtual para formar una direccién fisica que puede enviar a la memoria.



Pregunta 2
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En cuanto a la segmentacién en memoria virtual...

Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son correctas. v

b. se dota ala maquina de varios espacios independientes de direcciones o segmentos con tamafios que pueden variar durante la
ejecucion, que pueden ser ocupados en su totalidad y que pueden tener diferente grado de proteccion.

c. sedota ala maquina de varios espacios independientes de direcciones o segmentos con diferentes tamafios que sélo tienen un
limite en cuanto al tamafio maximo y cada segmento tiene una serie lineal de direcciones.

d. se dota ala maquina de varios espacios independientes de direcciones o segmentos con tamafios que pueden variar durante la
ejecucién y cada segmento tiene una serie lineal de direcciones.

e. se dota ala maquina de varios espacios independientes de direcciones o segmentos con tamafos que pueden variar durante la
ejecucién y que pueden ser ocupados en su totalidad. Sin embargo el contenido de los segmentos no se puede mezclar
(procedimientos, arreglos, pila, ...)

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.

Pregunta 3

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

En cuanto a la paginacién segmentada en memoria virtual...

Seleccione una:

a. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al segmentar ésta segun las necesidades de cada proceso v
para luego paginar los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria virtual.

b. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al paginar ésta en paginas iguales para luego segmentar cada una
de estas paginas en la medida de las necesidades de cada proceso para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria
virtual.

c. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al paginar ésta segun las necesidades de cada proceso para luego
asociar el nimero de paginas necesarias a los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria virtual.

d. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al paginar éstaen paginas iguales para luego segmentar cada una
de estas paginas en la medida de las necesidades de cada proceso para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria
virtual.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al segmentar ésta segun las necesidades de
cada proceso para luego paginar los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria virtual.



Pregunta 4

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En los sistemas que utilizan memoria virtual...

Seleccione una:

a.

se pueden conservar mas procesos en memoria principal y pero el planificador de memoria no podré en ningun caso alojar procesos
mas grandes que la propia memoria principal.

no se pueden conservar mas procesos en memoria principal por lo que se produciran desalojos de procesos por el algoritmo
correspondiente, y el planificador de memoria no podrda en ningin caso alojar procesos mas grandes que la propia memoria principal.

se pueden conservar mas procesos en memoria principal y es posible alojar procesos mas grandes que la propia memoria v
principal.

Todas las otras respuestas son incorrectas.

se produciran desalojos de procesos por el algoritmo correspondiente cuando el planificador lo considere oportuno teniendo en
cuenta, por ejemplo, las entradas y salidas de los procesos, y el planificador de memoria no podra en ningun caso alojar procesos
mas grandes que la propia memoria principal.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se pueden conservar mas procesos en memoria principal y es posible alojar procesos mas grandes que la
propia memoria principal.



Pregunta 5
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:

a. ladireccion de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de pdginas para encontrar la entrada de
esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

b. Todas las otras respuestas son incorrectas.

c. ladireccion de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de procesos para encontrar la entrada de
esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

d. ladireccion de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada +
de esa pagina virtual) y un ajuste (bit inferiores).

e. ladireccion de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada de

esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

Respuesta correcta
La respuesta correcta es: la direccién de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de paginas para

encontrar la entrada de esa pdgina virtual) y un ajuste (bit inferiores).



Pregunta 6

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En cuanto a la anomalia de Belady...

Seleccione una:

a.

puede parecer que cuantos mdas marcos de pagina tenga asignados a un proceso, menos fallos de pagina tendra el proceso. Sin
embargo no es cierto ya que en algln caso, si asignamos un marco mas a un proceso, al calcular el algoritmo Optimo sobre la serie,
puede dar mas fallos de pagina.

puede parecer que cuantos mas marcos de pagina tenga asignados a un proceso, menos fallos de pagina tendra el proceso. Sin
embargo no es cierto ya que en alguin caso, si asignamos un marco mas a un proceso, al calcular el algoritmo del Reloj sobre la serie,
puede dar mas fallos de pégina.

puede parecer que cuantos mas marcos de pagina tenga asignados a un proceso, menos fallos de pdgina tendra el proceso. Sin v
embargo no es cierto ya que en algin caso, si asignamos un marco mas a un proceso, al calcular el algoritmo FIFO sobre la
serie, puede dar mas fallos de pagina.

evidentemente cuantos mas marcos de pdgina tenga asignados a un proceso, menos fallos de pagina tendra.

Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: puede parecer que cuantos mas marcos de pagina tenga asignados a un proceso, menos fallos de pdgina tendra el

proceso. Sin embargo no es cierto ya que en algin caso, si asignamos un marco mas a un proceso, al calcular el algoritmo FIFO sobre la
serie, puede dar mas fallos de pdgina.

Pregunta 7

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En cuanto a los fallos de pagina...

Seleccione una:

a.

b.

Todas las otras respuestas son incorrectas.

se produce una interrupcidn tras la que el planificador en memoria principal se cargarad en CPU, pasara el proceso a memoria
principal y tomara el control, traera la pagina del almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

se produce una interrupcién, el planificador en memoria principal, pasara el proceso a memoria secundaria y tomara el control, traera
la pagina del almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

se produce una interrupcion, se carga el planificador en memoria principal que pasara el proceso al estado de bloqueado y tomara el
control, traerd la pagina del almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

se produce una interrupcion, el SO pasara el proceso al estado de bloqueado y tomara el control, traerd la pagina del v
almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se produce una interrupcion, el SO pasara el proceso al estado de bloqueado y tomara el control, traera la pagina del
almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.



Pregunta 8
Correcta

Se puntuda 1,00 sobre 1,00

En cuanto a la segmentaciéon en memoria virtual...
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Seleccione una:

a. como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones sélo contienen la direccién base del primer segmento y
la direccién de desplazamiento desde éste.

b. como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones virtuales contienen un indice con el que se obtendra la
pagina de memoria secundaria a localizar y el desplazamiento desde éste.

c. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

d. los segmento no contiene en ningun caso direcciones independientes ya que tendrdn como mucho el maximo correspondientes al
tamano de la memoria principal.

e. como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones contienen dos partes, el nUumero de segmentoyla «
direccion dentro de éste.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: como cada segmento contiene direcciones independientes, sus direcciones contienen dos partes, el nimero de
segmento y la direccion dentro de éste.



Pregunta 9
Correcta

Se puntuda 1,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:

a. habrd una tabla de paginas por cada proceso que permitira saber si una pagina estd en memoria principal mediante pdginas, o en
disco a través de los marcos de pagina. Si la pagina no se encuentra en memoria principal, se produce un fallo de pédgina.

b. habrd una tabla de paginas por cada proceso que permitira saber la equivalencia entre las paginas de disco y memoria principal de
tal forma que si se solicita una direccién que no se encuentre en memoria principal se produzca un fallo de pagina.

c. habrd una tabla de paginas por cada proceso que permitird saber si una pagina estd en memoria principal (marco de pdgina) v
o en disco (pagina en disco). Si la pagina no se encuentra en memoria principal, se produce un fallo de pégina.

d. Todas las otras respuestas son incorrectas.

e. habrd una Unica tabla de paginas que permitira saber la equivalencia entre los marcos de péagina de la memoria principal y las

paginas de disco de tal forma que si se solicita una direccién que no se encuentre en memoria principal se produzca un fallo de
pagina.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: habré una tabla de paginas por cada proceso que permitira saber si una pagina estd en memoria principal (marco
de pégina) o en disco (pagina en disco). Si la pagina no se encuentra en memoria principal, se produce un fallo de pagina.



Pregunta 10
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En cuanto a la paginacién en memoria virtual...

Seleccione una:

a. es similar a la paginacién en memoria no virtual con la diferencia de que en memoria no virtual, los fallos de pagina se producen
cuando la direccién de memoria solicitada no se encuentra en memoria principal.

b. es similar a la paginacién en memoria no virtual con la diferencia de que en memoria no virtual, el proceso no esta cargado por
completo en memoria principal.

c. es similar a la paginacién en memoria no virtual con la diferencia de que en memoria virtual, el proceso no esta cargado por v
completo en memoria principal.

d. es similar a la paginacién en memoria no virtual con la diferencia de que en memoria virtual, los procesos entran por completo en
memoria principal por lo que no se producen fallos de pagina cuando la direccién de memoria solicitada no se encuentra en
memoria principal.

e. Todas las otras respuestas son incorrectas.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: es similar a la paginacién en memoria no virtual con la diferencia de que en memoria virtual, el proceso no esta
cargado por completo en memoria principal.
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Tiempo 30 segundos
empleado

Calificacion 3,00 de 10,00 (30%)

Pregunta 1

Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

En cuanto a la segmentacién paginada en memoria virtual...

Seleccione una:

a. se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al paginar ésta segun las necesidades de cada proceso para luego
asociar el nUmero de paginas necesarias a los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria virtual.

b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

c. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al paginar éstaen paginas iguales para luego segmentar cada una
de estas paginas en la medida de las necesidades de cada proceso para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria
virtual.

d. se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al segmentar ésta segun las necesidades de cada proceso para v
luego paginar los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginaciéon de la memoria virtual.

e. se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al paginar ésta en paginas iguales para luego segmentar cada una
de estas paginas en la medida de las necesidades de cada proceso para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria
virtual.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al segmentar ésta segun las necesidades de cada
proceso para luego paginar los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria virtual.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060365&cmid=1656004 1/9
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Pregunta 2
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:

a. ladireccién de memoria virtual se divide en un nUmero de pagina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada de

esa pagina virtual) y un ajuste (bit inferiores).

b. la direccion de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada de

esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

c. Todas las otras respuestas son incorrectas.

d. la direccién de memoria virtual se divide en un nimero de péagina virtual (indice en la tabla de procesos para encontrar la entrada %

de esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

e. ladireccion de memoria virtual se divide en un nimero de pégina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada de

esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: la direccién de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de péaginas para

encontrar la entrada de esa pagina virtual) y un ajuste (bit inferiores).

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060365&cmid=1656004
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Pregunta 3

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En cuanto a la segmentacién en memoria virtual...

Seleccione una:

Todas las otras respuestas son correctas.

simplifica el tratamiento de estructuras de datos con mayor eficiencia que la paginacién de la memoria virtual, permite que se
modifiquen o recompilen progamas sin necesidad de enlazar todo el proceso entero al igual que lo hicieran a través de la paginacion
y da soporte a la comparticion.

no da soporte a la comparticién ya que no depende de la segmentacion al no depender de la localizacién de la memoria relacionada
con el proceso sino de la funcionalidad que esa memoria tenga con respecto al proceso.

no simplifica el tratamiento de estructuras de datos mas como tampoco lo hace la paginacién con respecto a la emoria no virtual %
ya que las estructuras de datos resultan por completo independiente del tratamiento de la memoria.

no permite que se recompilen progamas sin necesidad de enlazar todo el proceso entero ya que la compilacion de los programas
tiene que ver con el contenido de los mismos y de las utilidades que para su ejecucion resulten necesarios pero en ningun caso de la
localizacion de los mismos a la hora de su compilacion.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: simplifica el tratamiento de estructuras de datos con mayor eficiencia que la paginaciéon de la memoria virtual,

permite

que se modifiquen o recompilen progamas sin necesidad de enlazar todo el proceso entero al igual que lo hicieran a través de la

paginacién y da soporte a la comparticion.

Pregunta 4

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

En cuanto a la paginacién segmentada en memoria virtual...

Seleccione una:

a.

b.

Ninguna de las otras respuestas es correcta.

los segmentos tendran que ser de tamafios iguales y pequefos, no podran ser mayores de un tamafio maximo como ya lo fueran en
la segmentacion (sin paginacién) dado que tienen que tener como maximo el tamafio de la pagina y subdivisiones del segmento.

los segmentos podran tener tamafos diferentes y no podran ser mayores de un tamafio maximo como ya lo fueran en la
segmentacion (sin paginacién). Sin embargo las paginas seguiran siendo de un tamafio fijo y cada segmento podra contener en este
caso contenidos diferentes (datos, codigo, ...).

los segmentos podran tener tamarios diferentes y no podran ser mayores de un tamafio maximo como ya lo fueran en la v
segmentacion (sin paginacion). Sin embargo las paginas seguirdn siendo de un tamafio fijo y ademas seran de un tamafio
relativamente grandes que permita que los diferentes segmentos tengan contenidos diferenciados (datos, c4digo, ...).

los segmentos tendran que ser de tamaros iguales y pequefios, no podran ser mayores de un tamafio maximo como ya lo fueran en
la segmentacién (sin paginacion) dado que tienen que tener como maximo el tamafio de la pagina y subdivisiones del segmento. Sin
embargo las paginas seguirén siendo de un tamafio fijo y ademas seran de un tamafio relativamente grandes que permita que los
diferentes segmentos tengan contenidos diferenciados (datos, codigo, ...).

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: los segmentos podran tener tamafos diferentes y no podran ser mayores de un tamafio maximo como ya lo fueran

en la segmentacién (sin paginacion). Sin embargo las paginas seguirdn siendo de un tamafo fijo y ademas seran de un tamafo relativamente

grandes

que permita que los diferentes segmentos tengan contenidos diferenciados (datos, cddigo, ...).

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060365&cmid=1656004
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Pregunta 5
Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas invertidas en memoria virtual...
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Seleccione una:

a. habra una entrada en la tabla de paginas invertida por cada marco de pagina cargado en memoria, que contara con una direccion
fisica de pagina (n° de pégina) y pid del proceso. Por tanto el indice resultante devolverd el nimero de marco donde estéa la pagina.

b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

c. habra una entrada en la tabla de paginas invertida por cada pagina de disco cargada en memoria, que contara con una direccién
fisica de pagina (n° de pagina) y pid del proceso. Por tanto el indice resultante devolvera el nimero de marco donde esta la pagina.

d. habra una entrada en la tabla de péaginas invertida por cada marco de pagina cargado en memoria, que contarad con una v
direccién virtual de pagina (n° de pagina) y pid del proceso. Por tanto el indice resultante devolvera el nimero de marco donde
esta la pagina.

e. habréa una entrada en la tabla de paginas invertida por cada pagina cargado en memoria, que contara con una direccion virtual de
pagina (n° de pagina) y pid del proceso. Por tanto el indice resultante devolvera el nimero de marco donde esta la pagina.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: habra una entrada en la tabla de paginas invertida por cada marco de pagina cargado en memoria, que contara con
una direccion virtual de pagina (n° de pagina) y pid del proceso. Por tanto el indice resultante devolvera el nimero de marco donde esta la
pagina.
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Pregunta 6
Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

En cuanto al algoritmo NRU...

Seleccione una:

a. las paginas que se han usado en las Ultimas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto es
probable que las paginas que no han sido usadas durante mucho tiempo permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de pagina se
elimina la pagina mas recientemente usada.

b. las paginas que se han usado en las primeras paginas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto
es probable que las paginas que no han sido usadas durante mucho tiempo permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de pagina
se elimina la padgina menos recientemente usada.

c. las paginas que se han usado en las Ultimas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto es
probable que las paginas que ya han sido usadas permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de pagina se elimina la pagina
menos recientemente usada.

d. las paginas que se han usado en las Ultimas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto es X
probable que las paginas que no han sido usadas durante mucho tiempo permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de
pagina se elimina la pdgina menos recientemente usada.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Ninguna de las otras respuestas es correcta.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060365&cmid=1656004 5/9
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Pregunta 7
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Qué es el TLB?

KX 4 :
l NPV | oP I Buffer de madhuccion auticipada (TL3) mi
| \
|
o RWX NPU NPF /
Lal
O { ' Fallo de pazima
= ] k A J

L'\-‘mh:mn de acceso ’ e .

Direccion Fisica

Seleccione una:

a. Memoria caché en la que se guardan las Ultimas referencias de paginas utilizadas. Dada una direccion virtual el procesador examinara
primero la el buffer de traduccion adelantado. En caso de no encontrarla se obtendré su direccion virtual sobre la que se sacara la
parte mas significativa llevandola a la tbla de paginas del proceso y junto con el desplazamiento dara la direccién fisica.

b. Memoria caché en la que se guardan las Ultimas referencias de paginas utilizadas. Dada una direccion virtual el procesador examinara
primero la el buffer de traduccion adelantado. En caso de no encontrarla se ha de ir a la memoria principal a buscar en la tabla de
paginas del proceso. Si el bit de presencia esta a 0 obtiene el marco y forma la direccion real, posteriormente actualizara la TLB. Si no
esta se produce un fallo de péagina, se produce una interrupcién y toma el control el SO, que traera del almacenamiento secundario la
pagina. Actualizara la TP, calculara la direccion real y actualizara la TLB.

c. Memoria caché en la que se guardan las Ultimas referencias de paginas utilizadas. Dada una direccion virtual el procesador examinara
primero la el buffer de traduccion adelantado. En caso de encontrarla se ha de ir a la memoria principal a buscar en la tabla de
paginas del proceso. Si el bit de presencia esta a 1 obtiene el marco y forma la direccion real, posteriormente actualizara la TLB. Si no
esta se produce un fallo de péagina, se produce una interrupcién y toma el control el SO, que traera del almacenamiento secundario la
pagina. Actualizard la TP, calculara la direccion real y actualizara la TLB.

d. Ninguna de las otras respuestas es correcta. ¥

e. Memoria caché en la que se guardan las Ultimas referencias de paginas utilizadas. Dada una direccion virtual el procesador examinara
primero la el buffer de traduccién adelantado. En caso de encontrarla se obtendra su marco y la direccion fisica.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Memoria caché en la que se guardan las Ultimas referencias de paginas utilizadas. Dada una direccién virtual el
procesador examinara primero la el buffer de traduccion adelantado. En caso de encontrarla se obtendra su marco y la direccion fisica.
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Pregunta 8
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto a los fallos de pagina...

Seleccione una:

a. se produce una interrupcion, el SO pasara el proceso al estado de blogueado y tomara el control, traera la pagina del
almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

b. se produce una interrupcion, el planificador en memoria principal, pasara el proceso a memoria secundaria y tomara el control, traera
la pagina del almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

c. se produce una interrupcion, se carga el planificador en memoria principal que pasara el proceso al estado de bloqueado y tomara el
control, traeré la pagina del almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

d. Todas las otras respuestas son incorrectas. ¥

e. se produce una interrupcion tras la que el planificador en memoria principal se cargara en CPU, pasara el proceso a memoria principal
y tomaré el control, traera la pagina del almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se produce una interrupcion, el SO pasara el proceso al estado de bloqueado y tomara el control, traera la pagina del

almacenamiento secundario y pasara el proceso al estado de listo.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060365&cmid=1656004
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Pregunta 9

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginacién simple en memoria virtual...
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Seleccione una:
a. es un modelo directo que no necesita referencias a la memoria durante la asociacion.
b. Todas las otras respuestas son correctas.

c. silatabla es grande sera costosa en recursos pero cargar la tabla de paginas en cada cambio de contexto no disminuye de ninguna
forma el rendimiento ya que en realidad se mejora el grado de multiprogramacion del sistema.

d. silatabla es grande sera costosa en recursos y al tener que cargar la tabla de paginas en cada cambio de contexto se puede X
disminuir el rendimiento de forma considerable.

e. habra una sola tabla de paginas, un array de registros rapidos en hardware, con una entrada por cada pagina virtual, ordenadas por el
n° de pagina. Por tanto al iniciar un proceso el sistema operativo cargara los registros con la tabla de paginas del proceso, tomada de
la memoria principal.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060365&cmid=1656004 8/9



16/5/24, 17:52 06 - Memoria Virtual: Revision del intento

Pregunta 10
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En los sistemas que utilizan memoria virtual...

Seleccione una:

a. se pueden conservar mas procesos en memoria principal y pero el planificador de memoria no podra en ningun caso alojar procesos
mas grandes que la propia memoria principal.

b. no se pueden conservar mas procesos en memoria principal por lo que se producirdn desalojos de procesos por el algoritmo
correspondiente, y el planificador de memoria no podra en ningun caso alojar procesos mas grandes que la propia memoria principal.

c. se produciran desalojos de procesos por el algoritmo correspondiente cuando el planificador lo considere oportuno teniendo en
cuenta, por ejemplo, las entradas y salidas de los procesos, y el planificador de memoria no podra en ningun caso alojar procesos mas

grandes que la propia memoria principal.
d. Todas las otras respuestas son incorrectas. ¥

e. se pueden conservar mas procesos en memoria principal y es posible alojar procesos mas grandes que la propia memoria principal.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se pueden conservar mas procesos en memoria principal y es posible alojar procesos mas grandes que la

propia memoria principal.
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Comenzado el miércoles, 15 de mayo de 2024, 14:58
Estado Finalizado
Finalizado en miércoles, 15 de mayo de 2024, 14:58

Tiempo 22 segundos
empleado

Calificacion 1,00 de 10,00 (10%)

Pregunta 1
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son incorrectas.

b. la direccién de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada %
de esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

c. ladireccion de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de procesos para encontrar la entrada de
esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

d. la direccién de memoria virtual se divide en un nimero de péagina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada de

esa pagina virtual) y un ajuste (bit superiores).

e. ladireccién de memoria virtual se divide en un nimero de péagina virtual (indice en la tabla de paginas para encontrar la entrada de

esa pagina virtual) y un ajuste (bit inferiores).

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: la direccién de memoria virtual se divide en un nimero de pagina virtual (indice en la tabla de péaginas para
encontrar la entrada de esa pagina virtual) y un ajuste (bit inferiores).
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Pregunta 2
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:

a. el nimero de marco (si existe) se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nimero de marco se asocia al extremo
superior del ajuste y reemplaza al nimero de péagina virtual para formar una direccion fisica que puede enviar a la memoria.

b. el nUmero de pagina virtual se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nimero de marco se asocia al X
extremo superior del ajuste y reemplaza al niUmero de pagina en memoria principal para formar una direccién fisica que puede
enviar a la memoria.

c. el nimero de marco (si existe) se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nUmero de marco se asocia al extremo
inferior del ajuste y reemplaza al niUmero de pagina virtual para formar una direccion fisica que puede enviar a la memoria.

d. Todas las otras respuestas son incorrectas.

e. el nimero de pagina se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nimero de marco se asocia al extremo superior
del ajuste y reemplaza al nimero de pagina en memoria principal para formar una direccion fisica que puede enviar a la memoria.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: el nimero de marco (si existe) se determina a partir de la tabla de paginas de cada proceso. El nimero de marco se
asocia al extremo superior del ajuste y reemplaza al nimero de pagina virtual para formar una direccién fisica que puede enviar a la memoria.
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Pregunta 3
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Cuando se lleva una pagina a memoria principal?

Seleccione una:
a. En dos casos: Paginacién bajo demanda y Paginacion Previa (Prepaging)

b. En principio ninguna salvo la primera pagina de cada proceso. Esto se hace asi ya que es alli donde reside la parte de cddigo de
arranque del proceso que determinard a continuacion cuéles son las siguientes paginas que seran necesitadas y se llevaran a
memoria mediante fallos de pagina.

c.  Ninguna de las otras respuestas es correcta.

d. Solo en el caso de que se produzcan fallos de pagina. Eso supone que la carga en memoria de las primeras paginas estructurales
también es considerado un fallo de péaginas.

e. Al arrancar un sistema se deben llevar a memoria el conjunto de paginas que se considera minimo estructural ademas de todas %
las paginas cercanas a estas hasta ocupar el resto de marcos vacios asociados al proceso. Se haré asi puesto que resulta menos
costoso hacerlo en este momento y se ha de suponer que las paginas cercanas a las primeras que se llevan a memoria principal
seréan utilizadas en breve,

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: En dos casos: Paginacién bajo demanda y Paginacién Previa (Prepaging)

Pregunta 4

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto a la paginacién segmentada en memoria virtual...

Seleccione una:
a. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

b. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al segmentar ésta seguin las necesidades de cada proceso para
luego paginar los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria virtual.

c. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al paginar ésta en paginas iguales para luego segmentar cada una
de estas paginas en la medida de las necesidades de cada proceso para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria
virtual.

d. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al paginar ésta segun las necesidades de cada proceso para X
luego asociar el nimero de paginas necesarias a los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria
virtual.

e. se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al paginar éstaen paginas iguales para luego segmentar cada una
de estas paginas en la medida de las necesidades de cada proceso para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria
virtual.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al segmentar ésta segun las necesidades de cada
proceso para luego paginar los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacion de la memoria virtual.
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Pregunta 5
Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

En cuanto a la segmentacién paginada en memoria virtual...

Seleccione una:

a. se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al paginar éstaen paginas iguales para luego segmentar cada una
de estas paginas en la medida de las necesidades de cada proceso para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria
virtual.

b. se trata de hacer una distribucién racional de la memoria principal al paginar ésta en paginas iguales para luego segmentar cada una
de estas paginas en la medida de las necesidades de cada proceso para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria
virtual.

c. se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al segmentar ésta segun las necesidades de cada proceso para v
luego paginar los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria virtual.

d. se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al paginar ésta segun las necesidades de cada proceso para luego
asociar el niUmero de paginas necesarias a los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginacién de la memoria virtual.

e. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se trata de hacer una distribucion racional de la memoria principal al segmentar ésta segun las necesidades de cada
proceso para luego paginar los segmentos para hacer uso de las ventajas de la paginaciéon de la memoria virtual.

Pregunta 6
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto al algoritmo LRU...

Seleccione una:

a. las paginas que se han usado en las Ultimas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto es
probable que las paginas que no han sido usadas durante mucho tiempo permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de pagina se
elimina la pagina menos recientemente usada.

b. Ninguna de las otras respuestas es correcta.

c. las paginas que se han usado en las primeras paginas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por %
tanto es probable que las paginas que no han sido usadas durante mucho tiempo permanezcan sin usar. En este caso en un fallo
de pagina se elimina la pagina menos recientemente usada.

d. las paginas que se han usado en las Ultimas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto es
probable que las paginas que ya han sido usadas permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de pagina se elimina la pagina
menos recientemente usada.

e. las paginas que se han usado en las Ultimas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto es
probable que las paginas que no han sido usadas durante mucho tiempo permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de pagina se
elimina la pagina més recientemente usada.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: las paginas que se han usado en las Ultimas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por
tanto es probable que las paginas que no han sido usadas durante mucho tiempo permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de pagina se
elimina la padgina menos recientemente usada.
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Pregunta 7
Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

En cuanto a las tablas de paginas en memoria virtual...
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Seleccione una:
a. Todas las otras respuestas son incorrectas.

b. la estructura de las tablas de paginas puede ser simple o multinivel y la tabla de pagina debe mantener informacion para todas %
las paginas usadas por el planificador de procesos, el cual construird y gestionara ésta. El hardware se encarga de realizar la
traduccién de direcciones entre las direcciones virtuales y las direcciones de la memoria fisica.

c. laestructura de las tablas de paginas puede ser simple o multinivel y la tabla de pagina debe mantener informacién para todas las
paginas usadas por el planificador de memoria sobre la totalidad de los procesos, el cual construird y gestionara ésta. El hardware se
encarga de realizar la traduccion de direcciones entre las direcciones virtuales de la totalidad de los procesos incluidas en la tabla de
procesos y las direcciones de la memoria fisica.

d. la estructura de las tablas de paginas puede ser simple o de un nivel, o multinivel y cada tabla de pagina debe mantener informacién
para todas las paginas usadas por cada proceso. El sistema operativo construye y gestiona la tabla de paginas, y el hardware se
encarga de realizar la traduccion de direcciones entre las direcciones virtuales y las direcciones de la memoria fisica.

e. laestructura de las tablas de paginas puede ser simple o multinivel y la tabla de pagina debe mantener informacion para todas las
paginas usadas por el planificador de memoria sobre la totalidad de los procesos, el cual construird y gestionara ésta. El hardware se
encarga de realizar la traducciéon de direcciones entre las direcciones virtuales de la totalidad de los procesos incluidas en la tabla de
procesos y las direcciones de la memoria secundaria.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: la estructura de las tablas de paginas puede ser simple o de un nivel, o multinivel y cada tabla de pagina debe
mantener informacion para todas las paginas usadas por cada proceso. El sistema operativo construye y gestiona la tabla de paginas, y el
hardware se encarga de realizar la traduccion de direcciones entre las direcciones virtuales y las direcciones de la memoria fisica.
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Pregunta 8

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

En los sistemas que utilizan memoria virtual...

Seleccione una:

a.

se produciran desalojos de procesos por el algoritmo correspondiente cuando el planificador lo considere oportuno teniendo en
cuenta, por ejemplo, las entradas y salidas de los procesos, y el planificador de memoria no podra en ningln caso alojar procesos mas
grandes que la propia memoria principal.

Todas las otras respuestas son incorrectas. ¥
se pueden conservar mas procesos en memoria principal y es posible alojar procesos mas grandes que la propia memoria principal.

no se pueden conservar mas procesos en memoria principal por lo que se produciran desalojos de procesos por el algoritmo
correspondiente, y el planificador de memoria no podra en ningun caso alojar procesos mas grandes que la propia memoria principal.

se pueden conservar mas procesos en memoria principal y pero el planificador de memoria no podra en ningun caso alojar procesos
mas grandes que la propia memoria principal.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: se pueden conservar mas procesos en memoria principal y es posible alojar procesos mas grandes que la

propia memoria principal.

Pregunta 9

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto al algoritmo NRU...

Seleccione una:

las paginas que se han usado en las Ultimas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto es
probable que las paginas que ya han sido usadas permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de pagina se elimina la pagina
menos recientemente usada.

las paginas que se han usado en las primeras paginas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto
es probable que las paginas que no han sido usadas durante mucho tiempo permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de pagina
se elimina la pagina menos recientemente usada.

Ninguna de las otras respuestas es correcta.

las paginas que se han usado en las Ultimas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto es X
probable que las paginas que no han sido usadas durante mucho tiempo permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de
pagina se elimina la pagina menos recientemente usada.

las paginas que se han usado en las Ultimas referencias se usaran con cierta mayor probabilidad en las siguientes. Por tanto es
probable que las paginas que no han sido usadas durante mucho tiempo permanezcan sin usar. En este caso en un fallo de pagina se
elimina la pagina mas recientemente usada.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Ninguna de las otras respuestas es correcta.
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Pregunta 10
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

En cuanto a la segmentacién en memoria virtual...

Seleccione una:

a. se dota ala maquina de varios espacios independientes de direcciones o segmentos con tamafios que pueden variar durante la
ejecucion y que pueden ser ocupados en su totalidad. Sin embargo el contenido de los segmentos no se puede mezclar
(procedimientos, arreglos, pila, ...)

b. se dota ala maquina de varios espacios independientes de direcciones o segmentos con tamafios que pueden variar durante la
ejecucion, que pueden ser ocupados en su totalidad y que pueden tener diferente grado de proteccion.

c. Todas las otras respuestas son correctas.

d. se dota ala maquina de varios espacios independientes de direcciones o segmentos con tamafios que pueden variar durante la
ejecucion y cada segmento tiene una serie lineal de direcciones.

e. se dota ala maquina de varios espacios independientes de direcciones o segmentos con diferentes tamafos que solo tienenun %X
limite en cuanto al tamafio maximo y cada segmento tiene una serie lineal de direcciones.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las otras respuestas son correctas.
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Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 18:52
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 18:52

Tiempo 24 segundos
empleado

Calificacién 0,00 de 10,00 (0%)

Pregunta 1
Sin contestar

Puntda como 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 44 y la Gltima peticién atendida
provenia del cilindro 48 ; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 90-180-35-120-10-125-60-65. ;Cual
seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo C-SCAN?

Seleccione una:
a. 35-10-50-60-65-90-120-125-180

b. 50-60-65-90-120-125-180-10-35

c. 35-10-180-125-120-90-65-60-50

d. Todas son falsas

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas son falsas
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Pregunta 2

Sin contestar

Puntta como 1,00

;Qué componente del S.O. realiza labores de intermediacién entre el software de E/S independiente del dispositivo y la parte que controla al
dispositivo (controlador)?

Seleccione una:
a. El gestor de periférico (Device Driver).
b. Larutina de E/S.
¢. Los manejadores de interrupciones (Rutinas de tratamiento de interrupciones)

d. Todas son falsas

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El gestor de periférico (Device Driver).

Pregunta 3

Sin contestar

Puntta como 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 225 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 70 y la Ultima peticién atendida
provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 12-180-23-49-190-5-111-134-88-96
;Cudl seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo SCAN?

Seleccione una:

a. 70-88-96-111-134-180-190-49-23-12-5

b. 70-88-96-111-134-180-190-225-5-12-23-49
c. 70-88-96-111-134-180-190-225-49-23-12-5

d. Todas son falsas

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: 70-88-96-111-134-180-190-225-49-23-12-5
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Pregunta 4

Sin contestar

Puntta como 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 300 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 50 y la Ultima peticién atendida
provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 3-18-210-42-280-66-115-92-74;Con
qué algoritmo se recorren menos cilindros?

Seleccione una:

a. FIFO

b. SCAN

c. C-SCAN
d. SSTF

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: SSTF

Pregunta 5
Sin contestar

Puntta como 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 60 y la Ultima peticién atendida
provenia del cilindro 50; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 5-15-190-30-170-55-120,Si se
atiende en el siguiente orden 60-120-170-190-200-55-30-15-5 qué algoritmo se esta aplicando?

Seleccione una:
a. SCAN
b. C-LOOK
c. Todas son falsas

d. SSTF

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: SCAN
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Pregunta 6

Sin contestar

Puntta como 1,00

;Qué algoritmo de planificacion de E/S atiende a las peticiones méas cercanas tomando como punto de referencia el cilindro en el que se
encuentra el brazo del disco en un instante dado?

Seleccione una:
a. LOOK

b. Todas son falsas

c. SSTF

d. SCAN

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: SSTF

Pregunta 7
Sin contestar

Puntta como 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 44 y la Ultima peticién atendida
provenia del cilindro 32 ; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 90-50-180-35-120-10-125-60-65.
;Cudl seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo SSTF?

Seleccione una:
a. 50-60-65-90-120-125-180-35-10

b. 35-50-60-65-90-120-125-180-10

c. Todas son falsas

d. 35-10-50-60-65-90-120-125-180

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: 50-60-65-90-120-125-180-35-10
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Pregunta 8

Sin contestar

Puntta como 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 225 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 70 y la Ultima peticién atendida
provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 12-180-23-49-190-5-111-134-88-96
;Cual seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo SSTF?

Seleccione una:
a. 70-88-96-111-134-180-190-225-5-12-23-49
b. Todas son falsas

c. 70-88-96-111-134-180-190-49-23-12-5

d. 70-88-96-111-134-180-190-225-49-23-12-5

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: 70-88-96-111-134-180-190-49-23-12-5

Pregunta 9
Sin contestar

Puntta como 1,00

;Qué algoritmo de planificacion de E/S atiende a las peticiones méas cercanas tomando como punto de referencia el cilindro en el que se
encuentra el brazo del disco en un instante dado?

Seleccione una:

a. C-LOOK
b. SCAN
c. FIFO

d. Todas son falsas

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas son falsas
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Pregunta 10

Sin contestar

Puntta como 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 60 y la Ultima peticién atendida
provenia del cilindro 50; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 5-15-190-30-170-55-120,Si se
atiende en el siguiente orden 60-55-30-15-5-120-170-190 qué algoritmo se esta utilizando?

Seleccione una:

a. SCAN
b. C-LOOK
c. SSTF

d. Todas son falsas

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: SSTF

6 de 6 16/05/2024, 18:52



16/5/24, 20:48 07 - Gestion de Entrada y Salida: Revision del intento

Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 20:47
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 20:48

Tiempo 50 segundos
empleado

Calificacion 2,00 de 10,00 (20%)

Pregunta 1

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 60 y la Ultima peticion atendida
provenia del cilindro 50; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 5-15-190-30-170-55-120;Si se
atiende en el siguiente orden 60-120-170-190-5-15-30-55 rtmo se esta aplicando?

Seleccione una:

a. SCAN
b. C-LOOK
c. SSTF

d. Todas son falsas %

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: C-LOOK

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060557 &cmid=2840874 1/6



16/5/24, 20:48 07 - Gestion de Entrada y Salida: Revision del intento

Pregunta 2
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 300 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 50 y la Ultima peticién atendida
provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y seguin orden de llegada: 3-18-210-42-280-66-115-92-
74;Con qué algoritmo se recorren menos cilindros?

Seleccione una:

a. C-SCAN %
b. SCAN

c. FIFO

d. SSTF

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: SSTF

Pregunta 3

Correcta

Se puntta 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 60 y la ultima peticién atendida
provenia del cilindro 50; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 5-15-190-30-170-55-120,Si se
atiende en el siguiente orden 60-55-30-15-5-120-170-190 qué algoritmo se est4 utilizando?

Seleccione una:

a. SSTFv

b. SCAN
c. Todas son falsas

d. C-LOOK

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: SSTF

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060557 &cmid=2840874 2/6



16/5/24, 20:48 07 - Gestion de Entrada y Salida: Revision del intento

Pregunta 4
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 130 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 24 y la ultima peticién atendida
provenia del cilindro 32 ; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 20, 5, 15, 54, 28, 70 y 120. ;Cuial
seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo C-LOOK?

Seleccione una:
a. 20-15-5-120-130-54-28 %
b. 20-15-5-120-130-0-28-54
c. 20-15-5-120-70-28-54

d. 20-15-5-120-54-28

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: 20-15-5-120-70-28-54

Pregunta 5

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

;Qué algoritmo de planificacion de E/S atiende a las peticiones mas cercanas tomando como punto de referencia el cilindro en el que se
encuentra el brazo del disco en un instante dado?

Seleccione una:

a. Todas son falsas

b. C-LOOK
c. FIFO
d. SCAN

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas son falsas

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060557 &cmid=2840874 3/6
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Pregunta 6
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Al comparar la E/S controlada por programa con la E/S controlada por interrupciones se observa que:

Seleccione una:
a. La E/S controlada por interrupcion permite solapar varias operaciones de E/S.

b. Todas son falsas

c. La E/S controlada por interrupcidén no requiere de los puertos disponibles en el controlador. %

d. Ambas ocasionan que la CPU este ociosa durante la realizacion de la operacién de E/S por parte del dispositivo.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: La E/S controlada por interrupcion permite solapar varias operaciones de E/S.

Pregunta 7

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Cual de las siguientes funciones no es una funcion del software de E/S independiente del dispositivo?

Seleccione una:
a. Gestion de los dispositivos no compartibles.

b. Proteger los dispositivos de E/S por parte de los usuarios que no tienen permiso para utilizarlos. %

gl

Interpretar la informacién que se recibe o se manda

d. Gestién del almacenamiento temporal de los datos en las operaciones de E/S

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Interpretar la informacion que se recibe o se manda

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060557 &cmid=2840874
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Pregunta 8
Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 44 y la Ultima peticién atendida
provenia del cilindro 48 ; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 90-180-35-120-10-125-60-65.
;Cual seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo C-SCAN?

Seleccione una:
a. 35-10-180-125-120-90-65-60-50
b. 35-10-50-60-65-90-120-125-180

c. 50-60-65-90-120-125-180-10-35 X

d. Todas son falsas

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas son falsas

Pregunta 9

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

;Qué algoritmo de planificacion de E/S atiende a las peticiones mas cercanas tomando como punto de referencia el cilindro en el que se
encuentra el brazo del disco en un instante dado?

Seleccione una:

a. SSTF
b. SCAN
c¢. LOOK

d. Todas son falsas %

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: SSTF

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060557 &cmid=2840874
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Pregunta 10
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Sefala la respuesta incorrecta:

Seleccione una:

a. EnlaE/S por DMA(Acceso Directo a Memoria) El procesador manda una peticion de E/S al médulo DMA, después el procesador %
sigue ejecutando tareas y solamente es interrumpido cuando se haya transferido el bloque completo a o desde memoria
principal.

b. Ninguna es correcta

c. EnlaE/S programada el procesador envia un mandato de E/S, a peticién de un proceso, a un médulo de E/S; a continuacion, el
procesado espera activamente hasta que se complete la operacion de E/S.

d. Enla E/S porinterrupcion el procesador envia un mandato de E/S, a peticién de un proceso, a un moédulo de E/S; a continuacion, el
procesador comienza a ejecutar otras tareas hasta que sea avisado de que la operacién de E/S ha finalizado.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Ninguna es correcta

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060557 &cmid=2840874 6/6



Comenzado el martes, 23 de abril de 2024, 13:55
Estado Finalizado
Finalizado en martes, 23 de abril de 2024, 14:02
Tiempo empleado 6 minutos 46 segundos
Calificacion 10,00 de 10,00 (100%)

Pregunta 1

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 20 y la dltima peticién

atendida provenia del cilindro 17 ; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 18-32-5-22-45-28. ; Cual
seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo SSTF?

Seleccione una:
a. 18-22-28-32-45-200-5
b. 18-22-28-32-45-5
C. 22-28-32-45-18-5

d. Todas son falsas v

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas son falsas



Pregunta 2
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 300 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 50 y la dltima peticién
atendida provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 3-18-210-42-280-66-115-
92-74;Si se atienden las peticiones en el siguiente orden 50-0-3-18-42-66-74-92-115-210-280 qué algoritmo se ha aplicado?

Seleccione una:
a. SCAN

b. FIFO

c. Todas son falsas v

d. SSTF

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas son falsas

Pregunta 3
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 60 y la Ultima peticién

atendida provenia del cilindro 50; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 5-15-190-30-170-55-
120¢Si se atiende en el siguiente orden 60-120-170-190-200-55-30-15-5 qué algoritmo se esta aplicando?

Seleccione una:

a. Todas son falsas

b. SCAN v
c. C-LOOK
d. SSTF

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: SCAN



Pregunta 4
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 300 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 50 y la dltima peticidn
atendida provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 3-18-210-42-280-66-115-
92-74;Con qué algoritmo se recorren menos cilindros?

Seleccione una:

a. C-SCAN
b. SSTF v
c. FIFO

d. SCAN

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: SSTF

Pregunta 5

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

Al comparar la E/S controlada por programa con la E/S controlada por interrupciones se observa que:

Seleccione una:
a. Ambas ocasionan que la CPU este ociosa durante la realizacion de la operacion de E/S por parte del dispositivo.
b. La E/S controlada por interrupcién no requiere de los puertos disponibles en el controlador.
c. LaE/S controlada por interrupcién permite solapar varias operaciones de E/S. ¥

d. Todas son falsas

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: La E/S controlada por interrupcion permite solapar varias operaciones de E/S.



Pregunta 6
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 60 y la Ultima peticidn
atendida provenia del cilindro 50; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 5-15-190-30-170-55-
120;Si se atiende en el siguiente orden 60-55-30-15-5-120-170-190 qué algoritmo se est4 utilizando?

Seleccione una:

a. Todas son falsas

b. SSTF v
c. SCAN
d. C-LOOK

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: SSTF

Pregunta 7

Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 44 y la dltima peticion
atendida provenia del cilindro 32 ; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 90-50-180-35-120-10-125-
60-65. ;Cual seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo SSTF?

Seleccione una:

a. 35-50-60-65-90-120-125-180-10

b. Todas son falsas
c. 50-60-65-90-120-125-180-35-10 ¥

d. 35-10-50-60-65-90-120-125-180

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: 50-60-65-90-120-125-180-35-10



Pregunta 8
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco con 150 cilindros y el brazo de lectura/escritura se encuentra en el cilindro 15y viene del 10, en ese
momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 16, 14,140, 50,27. Si el orden de atencién a las peticiones ha sido el
siguiente: 16-27-50-140-150-14, ;qué algoritmo de planificacién se ha utilizado?

Seleccione una:

a. FIFO
b. SSTF
c. SCANv
d. LOOK

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: SCAN

Pregunta 9
Correcta

Se puntua 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 130 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 24 y la dltima peticién

atendida provenia del cilindro 32 ; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y seguin orden de llegada: 20, 5, 15, 54, 28, 70 y 120.
¢Cuidl seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo C-LOOK?

Seleccione una:
a. 20-15-5-120-130-0-28-54
b. 20-15-5-120-70-28-54 ¢
c. 20-15-5-120-130-54-28

d. 20-15-5-120-54-28

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: 20-15-5-120-70-28-54



Pregunta 10
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

¢Qué algoritmo de planificacién de E/S atiende a las peticiones méas cercanas tomando como punto de referencia el cilindro en el que se
encuentra el brazo del disco en un instante dado?

Seleccione una:
a. C-LOOK
b. FIFO

c. Todas son falsas v

d. SCAN

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas son falsas



16/5/24, 17:53 07 - Gestion de Entrada y Salida: Revision del intento

Comenzado el jueves, 16 de mayo de 2024, 17:52
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 16 de mayo de 2024, 17:53

Tiempo 24 segundos
empleado

Calificacion 5,00 de 10,00 (50%)

Pregunta 1

Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

Al comparar la E/S controlada por programa con la E/S controlada por interrupciones se observa que:

Seleccione una:
a. La E/S controlada por interrupcion no requiere de los puertos disponibles en el controlador.

b. Todas son falsas

c. Ambas ocasionan que la CPU este ociosa durante la realizacion de la operacién de E/S por parte del dispositivo.

d. La E/S controlada por interrupcion permite solapar varias operaciones de E/S. ¥

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: La E/S controlada por interrupcion permite solapar varias operaciones de E/S.

Pregunta 2

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 225 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 70 y la Ultima peticion atendida
provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 12-180-23-49-190-5-111-134-88-

96 ;Cual seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo SCAN?

Seleccione una:
a. 70-88-96-111-134-180-190-225-49-23-12-5

b. 70-88-96-111-134-180-190-49-23-12-5

c. 70-88-96-111-134-180-190-225-5-12-23-49

d. Todas son falsas %

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: 70-88-96-111-134-180-190-225-49-23-12-5

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060367 &cmid=2840874
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16/5/24, 17:53 07 - Gestion de Entrada y Salida: Revision del intento

Pregunta 3
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 60 y la Ultima peticién atendida
provenia del cilindro 50; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segln orden de llegada: 5-15-190-30-170-55-120;Si se
atiende en el siguiente orden 60-120-170-190-5-15-30-55 rtmo se esté aplicando?

Seleccione una:

a. SSTF

b. Todas son falsas
c. SCAN

d. C-LOOK v

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: C-LOOK

Pregunta 4

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 60 y la ultima peticién atendida
provenia del cilindro 50; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 5-15-190-30-170-55-120,Si se
atiende en el siguiente orden 60-55-30-15-5-120-170-190 qué algoritmo se est4 utilizando?

Seleccione una:

a. Todas son falsas

b. SSTF
c. SCAN
d. C-LOOK %

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: SSTF

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060367 &cmid=2840874 2/5
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Pregunta 5
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 300 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 50 y la Ultima peticion atendida
provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 3-18-210-42-280-66-115-92-
74;Con qué algoritmo se recorren menos cilindros?

Seleccione una:

a. SCAN
b. SSTF
c. C-SCAN
d. FIFO %

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: SSTF

Pregunta 6

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 44 y la ultima peticién atendida
provenia del cilindro 32 ; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 90-50-180-35-120-10-125-60-65.
;Cual seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo SSTF?

Seleccione una:

a. 35-50-60-65-90-120-125-180-10

b. 50-60-65-90-120-125-180-35-10
c. Todas son falsas

d. 35-10-50-60-65-90-120-125-180 %

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: 50-60-65-90-120-125-180-35-10

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060367 &cmid=2840874 3/5
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Pregunta 7

Correcta

Se punttia 1,00 sobre 1,00

Sefala la respuesta incorrecta:

Seleccione una:

a. EnlaE/S por DMA(Acceso Directo a Memoria) El procesador manda una peticion de E/S al médulo DMA, después el procesador sigue
ejecutando tareas y solamente es interrumpido cuando se haya transferido el bloque completo a o desde memoria principal.

b. Enla E/S por interrupcion el procesador envia un mandato de E/S, a peticion de un proceso, a un médulo de E/S; a continuacion, el
procesador comienza a ejecutar otras tareas hasta que sea avisado de que la operacién de E/S ha finalizado.

c. EnlaE/S programada el procesador envia un mandato de E/S, a peticién de un proceso, a un médulo de E/S; a continuacion, el
procesado espera activamente hasta que se complete la operacion de E/S.

d. Ninguna es correcta v

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Ninguna es correcta

Pregunta 8

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 300 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 50 y la ultima peticién atendida
provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 3-18-210-42-280-66-115-92-74;Si
se atienden las peticiones en el siguiente orden 50-0-3-18-42-66-74-92-115-210-280 qué algoritmo se ha aplicado?

Seleccione una:

a. SCAN
b. FIFO
c. SSTF

d. Todas son falsas v

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas son falsas

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1060367 &cmid=2840874

4/5



16/5/24, 17:53 07 - Gestion de Entrada y Salida: Revision del intento

Pregunta 9
Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

;Qué componente del S.O. realiza labores de intermediacion entre el software de E/S independiente del dispositivo y la parte que controla al
dispositivo (controlador)?

Seleccione una:
a. Los manejadores de interrupciones (Rutinas de tratamiento de interrupciones)
b. Todas son falsas
c. Larutina de E/S.

d. El gestor de periférico (Device Driver). ¥

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: El gestor de periférico (Device Driver).

Pregunta 10

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

;Cual de los siguientes algoritmos de reemplazo de paginas reemplaza la pagina que mas tiempo tarde en volverse a referenciar?

Seleccione una:
a. LRU
b. Optimo
c. Todas son falsas

d. FIFO %

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Optimo
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Comenzado el
Estado
Finalizado en
Tiempo
empleado

Calificacion

Pregunta 1

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

;Qué componente del S.O. realiza labores de intermediacion entre el software de E/S independiente del dispositivo y la parte que controla al

07 - Gestion de Entrada y Salida: Revision del intento

miércoles, 15 de mayo de 2024, 14:58
Finalizado
miércoles, 15 de mayo de 2024, 14:59

21 segundos

2,00 de 10,00 (20%)

dispositivo (controlador)?

Seleccione una:

a. Los manejadores de interrupciones (Rutinas de tratamiento de interrupciones) ¥

b. Todas son falsas

c. El gestor de periférico (Device Driver).

d. Larutina de E/S.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El gestor de periférico (Device Driver).

Pregunta 2

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 300 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 50 y la ultima peticién atendida
provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y seglin orden de llegada: 3-18-210-42-280-66-115-92-74;Si
se atienden las peticiones en el siguiente orden 50-0-3-18-42-66-74-92-115-210-280 qué algoritmo se ha aplicado?

Seleccione una:

a. SSTF
b. FIFO
c¢. SCAN

d. Todas son falsas ¥

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Todas son falsas
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Pregunta 3
Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 225 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 70 y la Ultima peticién atendida
provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 12-180-23-49-190-5-111-134-88-
96 ;Cual seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo SSTF?

Seleccione una:

a. 70-88-96-111-134-180-190-49-23-12-5

b. 70-88-96-111-134-180-190-225-49-23-12-5 %
c. Todas son falsas

d. 70-88-96-111-134-180-190-225-5-12-23-49

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: 70-88-96-111-134-180-190-49-23-12-5

Pregunta 4

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 60 y la ultima peticién atendida
provenia del cilindro 50; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segin orden de llegada: 5-15-190-30-170-55-120,Si se
atiende en el siguiente orden 60-120-170-190-200-55-30-15-5 qué algoritmo se esta aplicando?

Seleccione una:

a. Todas son falsas

b. C-LOOK %
c. SSTF
d. SCAN

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: SCAN

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1059609&cmid=2840874 2/5



16/5/24, 17:29 07 - Gestion de Entrada y Salida: Revision del intento

Pregunta 5
Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

$Qué algoritmo de planificacion de E/S atiende a las peticiones mas cercanas tomando como punto de referencia el cilindro en el que se
encuentra el brazo del disco en un instante dado?

Seleccione una:
a. C-LOOK

b. Todas son falsas

c. FIFO %

d. SCAN

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas son falsas

Pregunta 6

Correcta

Se puntda 1,00 sobre 1,00

;Cual de los siguientes algoritmos de reemplazo de paginas reemplaza la pagina que mas tiempo tarde en volverse a referenciar?

Seleccione una:

a. LRU
b. Optimo v
c. FIFO

d. Todas son falsas

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Optimo
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Pregunta 7

Incorrecta

Se punttia 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 200 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 44 y la Ultima peticion atendida
provenia del cilindro 48 ; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y segun orden de llegada: 90-180-35-120-10-125-60-65.
;Cual seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo C-SCAN?

Seleccione una:
a. 35-10-180-125-120-90-65-60-50 %
b. 35-10-50-60-65-90-120-125-180
c. Todas son falsas

d. 50-60-65-90-120-125-180-10-35

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas son falsas

Pregunta 8

Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

;Cual de las siguientes funciones no es una funcién del software de E/S independiente del dispositivo?

Seleccione una:
a. Gestidn de los dispositivos no compartibles.
b. Gestion del almacenamiento temporal de los datos en las operaciones de E/S

c. Proteger los dispositivos de E/S por parte de los usuarios que no tienen permiso para utilizarlos. %

d. Interpretar la informacién que se recibe o se manda

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Interpretar la informacion que se recibe o se manda

https://ubuvirtual.ubu.es/mod/quiz/review.php?attempt=1059609&cmid=2840874 4/5



16/5/24, 17:29

Pregunta 9
Incorrecta

Se puntda 0,00 sobre 1,00

$Qué algoritmo de planificacion de E/S atiende a las peticiones méas cercanas tomando como punto de referencia el cilindro en el que se
encuentra el brazo del disco en un instante dado?

Seleccione una:
a. LOOK
b. SCAN %

c. Todas son falsas
d. SSTF

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: SSTF

Pregunta 10

Incorrecta

Se puntta 0,00 sobre 1,00

Supongamos que tenemos un disco de 225 cilindros, la cabeza de lectura /escritura se encuentra en el cilindro 70 y la Ultima peticion atendida
provenia del cilindro 60; en ese momento tenemos como peticiones pendientes y seguin orden de llegada: 12-180-23-49-190-5-111-134-88-
96 ;Cual seria el movimiento que va a seguir la cabeza de lectura/escritura si se utiliza el algoritmo SCAN?

Seleccione una:

a. 70-88-96-111-134-180-190-49-23-12-5

b. 70-88-96-111-134-180-190-225-5-12-23-49 %

c. Todas son falsas

d. 70-88-96-111-134-180-190-225-49-23-12-5

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: 70-88-96-111-134-180-190-225-49-23-12-5
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